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. Metroid: Other M
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Cambiare visuale col telecomando Wii
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st prega di accertarsi della presenza di tale sigillo per
ossere sicuri della loro completa compatibilita con
il prodotto Nintendo posseduio.

Comandi in visuale normale
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Schermo della mappa

Come salvare

Grazie per aver scelto METROID™: OTHER M per la consoles Wi

ATTENZIONE: leggere attentamente le precauzionl per |la saluie e la sicurezza Incluse in questo ; g g P
manuale prima di utilizzare lo connole, un disco o un aocesnorio Nintendao™, E,CJL]'IDEQQIEITIEI_IL_D e abilita EF:IEI:IIE“
: Tute/Bombe ...

Ragqgi/Missili

Per sfruttare al massimo lo potonzialita di questo gloco, leggere attentamente ¢ completamente il
presente manuale di istruziont, Consultare il libretto di informazioni su classificazione per eta, garanzia Rbilita SﬁlE‘EiELi
del software o come contattarcl per maggiori dettagli sul servizio informazioni e sulla garanzia.
Conservare questi documenti come riferimento.

(QUESTO GIOCO SUPPORTA LE
MIODALITA 50Hz (5761} E 60Hz (480i).
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La lingua del gioco dipende da quella impostata nella consale Wil In questa gioco puoci
scegliere fra cinque lingue: inglese; tedesco, francese, spagnolo o itallano. Se la console Wi
~e ginampostata su una di esse, quella sara la lingua del gioca, Se, Invecs, & impostata su
-una lingua differente, la lingua del gtoce sara l'inglese. Puot cambiare 1a lingua del gioco
‘modificando la relativa impostazione della console. Por maggian indarmazion a rniguardo,
-consulta it manuale diistruzioni della console Wii: canali @ impostazion

?Huuer-ter"lza - Utilizza il lacoetto per
telecomando Wii

Infila la mano nel laccatto per telecomande Wil e affema saldaments il telecomando Wii. Fai
-scorrere il passante fino a quanda la mano non pud pio scivolare luori dal laceetto. Non
striﬂgere eccessivamente il prassante, ma b Wl jLiaribis bastn jreit far i modo che il laccetto
resti in posizione senza perd risultare scomaocdo

AVVERTENZA: impugna sempre saldamente il telecomandeo Wii. Usa sempre il guscio protet-
tivo per telecomando Wii/(RVI-022) e il laccetto per telecomando Wii al fine di evitare che il
telecomandlo venga scagh:ﬂ:ﬁ accidentalmente e, quindi, che esso subisca danni o ne causi agli
aggetti e alle persone che si trovano nelle vicinanze. Il guscio protettivo per telecomando Wii
fornisce una protezione al telecomando Wii riel caso questo venga accidentalmente scagliato
o fatte cadere durante il gloco. Assicurati che ci sia sufficiente spazio fra te e le persone e gl
‘oggetti che si tfrovano nelle vicinanze guando usi un gioco per Wii. Se ti accorgi di avere le mani
sudate o bac gnate, interrompi il gloco e dS‘CIUQdEE il telecomando Wii risponde alle minime solle-
citazioni: evita di eseguire movimenti eccessivi, violenti o troppo rapidi e ampi.
ATTENZIONE: la console Wil non & adatta ai bambini di eta inferiore ai 36 mesi. 1l laccetto
per telecomando Wii potrebbe attorcigliarsi intorno al collo.

Come ottimizzare le impostazioni

Per migliorare la tua esperienza di gioco, potrai utilizzare le seguenti funzioni:

Volume /Rumble ~ Questo gioco utilizza 'altoparlante del telecomando Wii e la funzione
rumble. Perimpostare il volume dell'altoparlante o per attivare o disattivare la funzione rumble,
accedi allo schermo impostazioni telecomando Wii dal menu HOME,

b e R o pen E L s e
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Modalita BoHz (aBaoi)

Molte persone non conoscono la differenzaira 50Hz e 60Hz, ma poiche la
maggior parte dei televisori pil recenti supporta 1 60Hz, vale sicuramente .
la pena di scoprire se il tuo'televisore & compatibile o menoe. in parole povere,
Hz (Hertz) & l'unita di misura correlata al numero di frame per bF'Luﬂdﬂ |:'|:p4:|
che appaiono & schermo. -

50Hz pmdumnﬂ 25 fps mentre 60Hz circa 30 fps. La dnfemnvq putrebbe

«emurare minima, ma Vaumento della qualita deflimmac gine nel passaggio da 25 a circa 30 fps
& piuttosto evidente a schermao. Grazie ai 60Hz otterral immagint ancora pit fluide, minore
sfarfallio e velocita ottimale, per una perfetta esperienza di gioco. B

La modalita di default della console Wii @ 50Hz (576i). Per attivare la modalita 60Hz {48Gi),
seleziona questo TIPO DI TV nelle impostazioni della console Wii. Tuttavia, aleuni televisori,
in particolare | modelli piti vecchi, non supportano tale modalits. Di conseguenza, alcuni
giocatori potrebbero riscontrare delle difficolta nel visualizzare il gioce, Per sapere se il tuo
televisore & compatibile con la modalita bﬂHz (4801}, consulta il manuale diistruzioni dell’ap-
parecchio o rivolgiti alfa casa produttrice. : :

g, dopo aver impostatola modalita 60Hz (4801), io schermo dovesse apparire nero o presen-
tﬂre immagini distorte, & probabile che I'apparecchio TVnon supporti la modalits 40Hz (480i).
Per tornare alle impostazioni di default, premi RESET sulla consele Wii tenende premuta la
pulsantiera # verso il basse. La console Wil si riavviera in modalita 50Hz {57 6i). Per maggior
informazioni su come impostare il tipo di TV, consulta il manuale di istruzioni della ccm:»r:ﬂe Wi
canali e impostazioni.

Inoltre, collegandoril cavo RGB per Wii (RVL-013) (vendute separatamente) Eld un televisore

.I"‘

- che di-s.pr.::re di un ingresso RGB e della modalita 60Hz (480i) {compatibilita PAL6OY, o il cavo

AV Component per Wi (RVL-011} (venduto separatamente ad un televisore che dispone di

un ingresso Component, puoi ottenere immagini estremamente nitide.

Modalita EDTU/HDTV (gBop) - Scansione

progressiva

- EDTV/HDTV (480p) & una modalita video a scansione progressiva, che permet-

te.di.godere dellz migliore qualitd grafica possibile. €io si traduce inimmagini.
estremamente nitide, velocita ottimale e sfarfallio ridotto al minimo, peruna. —~ = - -~
perfetts esperienza di gioco. Nintendo desidera che gli utents usufruis gang .

dei suol prodotti nelle m|girur| condizioni,

E possibile, tuttavia, che guesta modalita non sia utilizzabile: cio potrebbe dipendere dal
televisore o dal cave. Per sapere se il tue televisore & compatibile con la modalita EDTV/HDTY
(480p) (scansione progressiva), consulta il manuale di istruzioni dell apparecchio o rivoligiti
alla casa produttrice. Prima di attivare questa modalita, assicurati di usare il cavo AV Compo-
nent per Wii (RVL-011} (venduto separatamente) e che la n‘u::dallta progrﬁ-sswa sia attivata

sul tuo televisore.

La modalita di default della console Wi & ‘iIIJH;: (5761} Per attwar# la modalita EDTV/HDTV
(480p), seleziona queste TIPO DI TV nelle impostazioni della console Wii. Per maggiori infor-
mazioni, consulta il manuale diistruzion: della console Wil canali @ impostazioni.
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- Ero andata sul pianeta SR388 per distruggere i Metroid, Dopo una b taglia
~ all'ultimo sangue,. avevqsconflttc la Metroid Sovrana e mi stavo prupara’ndn

. alasciare il pianeta, quando... un uovo si schiuse proprio di fronte ai miei occhi
| e ne usci un piccolo Matroid.

4 "?.,';Lt-- " oo |
, i " - =¢~,LL EII l Mﬂﬁhar h?hmqm pal:tc: a un passo daila morte.
A quel punt’ﬂg successe qual '“s?__dl mcredfﬂ'!lq‘{ iziai a recuperare
proprio quanélﬁglﬂ s;: . \ ;:-:d,emrﬂ di me ava per spegt

II suo nome derwaua dallo scopo prmmpale del segnale: attirare |' attenzu}ne

Proveniva da una zona remota dello spazio. Ho modificato subito la rotta, come se
la deviazione fosse stata pianificata fin dall’inizio.

L |

Il grido del piccolo..

Forse stava chiamando
Proprio me.

|
! I grido del piccolo...
= Forse stava chiamando proprio me...

| -Samus Aran -

B s
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Come iniziare

n Inserisci il disco di METROID™: OTHER M
nello slot disco della console Wii. La console
si accendera e apparira lo schermo salute

e sicurezza mostrato qui a destra. Dopo aver
letto attentamente, premi il pulsante A per
proseguire. Lo schermo salute e sicurezza
appare anche se inserisci il disco dopo aver
acceso la console Wi,

E Punta il telecomando Wii verso il Canale
Disco nel menu Wii e premi il pulsante A,

a Apparira lo schermo anteprima canali.
Punta il telecomando Wii verso AVVIA e premi
il pulsante A.

E Quando appare lo schermo informazioni
laccetto, controlla di avere assicurato corretta-

mente il laccetto al polso e premi il pulsante A.

E Accederai allo schermo del titolo. In questo
gioco il telecomando Wii dovra essere per lo piu
afferrato alle estremita.
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Primo avvio del gioco

Apparira lo schermo riprodotto qui a destra
in alto. Premi il pulsante 2 per accedere allo
schermo opzioni. Utilizza |la pulsantiera
per selezionare la lingua che preferisci e per
impostare la visualizzazione dei sottotitoli.
Poi, premi il pulsante 1 per confermare le tue
scelte e iniziare a giocare.

ME TROD
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Schermo del titolo

Se hai gia dei dati salvati, vedrai lo schermo
riprodotto qui a destra. Premi il pulsante 2
per accedere allo schermo dati di gioco.

> Dati di gioco

JETREN, .

Se vuoi giocare dall'inizio, utilizza la pulsan-
tiera % per selezionare uno slot contras-
segnato dalla scritta VUOTO, poi premi il
pulsante 2 per confermare la scelta. Per
proseguire una partita gia iniziata, scegli
uno slot con dei dati di salvataggio e

ORI ans
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premi il pulsante 2. Nel menu che verra |- —

visualizzato, scegli INIZIA GIOCO per
cominciare a giocare.

Nota: per informazioni su come salvare, vedi
pag. 17.

INIZIA GIOCO / Comincia a giocare.

Qui puoi cambiare le
impostazioni riguardanti
la lingua e i sottotitoli.

COPIA DATI / Copia i dati in un altro slot.

CANCELLA DATI Cancella i dati selezionati.

°
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Cambiare visuale
col telecomando Wii

Visuale mormale

Afferrando il telecomando Wii alle estremita, ti ritroverai in
visuale normale. Questa visuale in terza persona é la prospettiva
di base del gioco.

Per maggiori informazioni sui comandi in questa visuale, vedi pag. 12.

..._.’:P_.__...._,.,r.q,.'_.‘.:\_.ﬂa.......l.\....\_.ﬂ.\._._.._._._.-.:-.-._. e L R o el e e ey e L | -, e s L e 1 .....-..-_ :.._._._.“...\...: .":-\.":"!'-"' :'-'.ﬁr"?‘r:ﬁ-\.i:!_'-'::km\&?

\Metroid: Other M

Cambiando il modo in cui tieni il telecomando Wii durante il gioco, puoi passare
dalla visuale normale a quella in soggettiva e viceversa. Per procedere nel gioco,
puoi utilizzare la visuale pilt adeguata a una specifica situazione.

Visuale in soggettiva

Puntando il telecomando Wii verso lo schermo, puoci passare
alla visuale in soggettiva. Lo schermo mostrera una
prospettiva in prima persona attraverso gli occhi di Samus.

Per maggiori informazioni sui comandi in questa visuale, vedi pag. 14.

Afferra il
telecomando Wii
alle estremita

Punta il
telecomando Wii
verso lo schermo

Quando giocare in visuale normale




R e e e et

o — e et

[ 12

1
o

Afferra il telecomando Wii alle estremita per controllare Samus in visuale normale.

Comandi in visuale normale

Procedendo nel gioco, otterrai nuove abilita e potenziamenti.

Per maggiori informazioni a riguardo, vedi pagg. 20-25.

% Pulsantiera

@ Pulsante +

@ Pulsante =

S e

) Difesa Sensoriale

i

B Aprilo schermo della
mappa (vedi pag. 16)

l_}ﬁalta _'

(schiva attacchi; vedi
 pag. 24)

|

@ Pulsante A /)

}

| ) Entra ed escidalla l
modalita Morfosfera

@ Pulsante HOME

1 ) Apri il menu HOME ]

» Comandi dei menu

@ A Seleziona

pulsantiera -I-

| Tenenl:;iﬂ premutra Ia

.}Ealtq-fq._tamg.__ :

@  Chiudi(indietro)

@ / Conferma

& carico,

\

{tiém premu‘m fln-:ah% ni
poi rilascia) L

} In modalita Morfosfera!
- Sgancia Bt:-mbe *'“\*\s

""\..

} In mudalita Morfosfera

J-L‘.--"

EEFEHCIE Glgabﬂmba ":u J

N .-"'
3
{tqenfi premuto finché non e"tant:a,

" pol rllascla]

Tieni premuto @ con it

telecomando Wil im verticale

Concentrazione
E:éancal Mlﬁs:ii e recupara
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Le informazioni sullo schermo

Contatore

Contatore
Missili

Serbatoi Energia

Barra di carica

Mappa (area
circostante)

Se esaurisci I'energia di tutti | Serbatoi Energia, |a partita
Barra dell’energia / finisce (vedi pag. 18).

Un Serbatoio Energia contiene 99 unita di energia.

Contatore Serbatoi

Procedendo nel gioco, puoi ottenere ulteriori Serbatoi
Energia / Energia (vedi pag. 19).

Se tieni premuto il pulsante 1 fino a riempirla, puoi
sparare un Raggio Ricarica, sganciare una Gigabomba

Barra di carica

/" e altro ancora.

Contatore Missili / Indica i Missili rimanenti e il numero massimo di Missili.

> Mappa (area circostante)

Il simbolo < al centro dell'immagine rappresenta Samus, mentre il simbolo
indica la posizione della tua destinazione successiva.

Oggetto

Rivela un oggetto che puoi
raccogliere (vedi pag. 19).
Non tutti gli oggetti verranno
indicati sulla mappa.

e e e W e 1L

Direzione della
destinazione

Le porte sbloccate sono

evidenziate in verde, quelle
ancora chiuse in rosso.
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Comandi in soggettiva

Comandi per il pulsante B

Punta il telecomando Wii verso lo schermo per passare alla visuale in soggettiva.

In soggettiva puoi compiere diverse azioni muovendo il cursore e tenendo
Procedendo nel gioco, otterrai nuove abilita e potenziamenti.

contemporaneamente premuto il pulsante B.

14

I
Per maggiori informazioni a riguardo, vedi pagg. 20-25.
= Guardarti imntorno
Puntatore d‘* Per spostare lo sguardo in una direzione diversa, muovi il cursore tenendo
' : ' r ; remuto il pulsante B.
» Muovi il cursore. | Tenendo premuto il pulsante B F P P
» Difesa Sensoriale . » Guardati intorno Nota: :‘}erl ﬂttfnef gfﬂrmazlcm, punta il cursore verso determinati obiettivi tenendo
Pulsante A A : R premuto Il pulsante B.
;@ I (vedi pag. 24) » Centra obiettivo ¢
» Spara Raggio ] : e . . _
. P 99 » Aggancia obiettivo ! G See -
» Spara Raggio Ricarica e s e, vem :
(tieni premuto finché 1! ol | [ EIR |
5 cari ' 7 A e ‘
non e carco, poi . : - = N Ef £ ,_ﬁ 5%
rilascia) Pulsante B \ | 'y ‘w ;‘{ o %"'
_ . e [ o a3 F‘?- :;'_1‘: o _ y
» Con nhfgttwn Y % | N L pod
29ganciako; (tieni premuto per Mr‘g_!___ f \.\ j(//
Spara Missile avere informazioni =ma S g =
» Con obiettivo sull‘cbiettivo centrato) | " Clirsore!
agganciato | I - | e T T e
Spara Super Missile |
(tieni premuto finché ~ |
" h ] &
non & carico, poi @ Pulsante + | » Centrare un obiettivo
~ rilascia) | S i il cursore vicino aunnemicooc acerti [ ®res oo el
| | | ? Aprilo schermo della I se punjcl ! % 5? i u'l | B | “{;;"---ﬁ* ] g B
appa (vedi pag. 16) oggetti e pol tieni premuto Il pulsante B, i por- R bl e
| | | terai al centro del tuo campo visivo. f, P
I@ Pulsante HOME | | gon o ‘ : : ) r”
1 ! 't. Nota: gli obiettivi che puoi centrare vengono evidenzia- |, 1" -
» Apri il menu HOME \ ti da un mirino rosso. Gli obiettivi agganciati vengono -~ 4
= ' — i evidenziati da un mirino giallo. x i
0 ~
1 B Agganciare un obiettivo
Se punti il cursore direttamente su un obiettivo [Taro o el
;L tenendo premuto il pulsante B, lo aggancerai. R e \
Puoi sparare un missile contro |'obiettivo aggan- [~== '

- SRR

ciato premendo il pulsante A.

L
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Schermo della mappa

Premi il pulsante + durante il gioco per aprire lo schermo della mappa, sul quale
puoi verificare la posizione di Samus e della tua destinazione successiva. Premi il
pulsante 1 (ol pulsante - se sei in soggettiva) per accedere a diverse informazioni.

Guardare la mappa

Puoi utilizzare la pulsantiera 4 (o muovere il puntatore se sei in soggettiva) per
far scorrere la mappa, mentre con il pulsante A puoi regolare lo zoom.

e o Destinazione

Posizione
di Samus

Oggetto

S— ‘-'_'_
e =

F‘%',_.:u 3 B ::M-_r. 3

- . SETTORE PRINCIPALE S T Y ;
N B o] ﬁ“:,.-fr’f

oettore

attuale

Cabina di
comandco

» SETTORI

E la lista dei Settori che hai gia visitato. Scegline uno per visualizzarne la mappa.

> STATO

Qui puoi verificare le abilita e I'equipaggiamento attuale di Samus e rivedere
brevi spiegazioni dei comandi.

> PERSONRGGI e

Accedi alle schede dei vari personaggi e verificane la situazione corrente.

» STORIA

Leggi un breve riassunto degli eventi immediatamente precedenti.
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Come salvare

Per salvare i tuoi progressi di gioco, posizionati al centro di una cabina di

comando. Questo ti permettera anche di ricaricare i Missili e di recuperare
tutta I'energia.

Cabina di comando

Note
* Hai a disposizione tre slot per i tuoi dati di salvataggio.

* Per salvare i tuoi progressi di gioco & necessario 1 blocco di spazio libero nella
memoria della console Wii.

* Non spegnere la console e non premere il pulsante RESET durante il salvataggio.

* Per maggiori informazioni su come cancellare dati dalla memoria della tua console Wi
o su come trasferirli su una scheda SD (venduta separatamente), consulta il manuale
di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni.

- -, " ' Lo . oy o -
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Game Over

i
|

g T

Se esaurisci I'energia, la partita finira e apparira lo

schermo Game Over. Scegli Si per ricominciare GAME OVER
da dove avevi salvato 'ultima volta o dall’ultimo VUOH CONTIRGRARD
punto intermedio superato. Scegli NO per termi- v
nare la partita e tornare allo schermo del titolo. NG

| punti intermedi

Sono i punti da cui puoi riprendere il gioco in caso di Game Over. Tuttavia,
non si tratta di punti di salvataggio. Percio, se scegli NO sullo schermo
Game Over, se esci dal gioco, oppure se spegni la console, quando ripren-
derai il gioco dovrai ricominciare dall'ultimo punto di salvataggio.

» Concentrazione

Per recuperare una parte della tua energia e ricaricare completamente i Missili,
tieni il telecomando Wii in verticale e, contemporaneamente, tieni premuto il
pulsante A per un certo tempo. In questo modo puoi ricaricare i Missili quande
Vuoi, ma puoi recuperare energia solo se la tua barra dell’energia diventa rossa
e lampeggia (quando |'energia scende sotto un certo livello),

* Quando vuoi recuperare dell’energia, tieni premuto il pulsante A finché la barra
dell’energia non & di nuovo piena.

* Se subisci danni durante la Concentrazione, il processo di recupero e ricarica
verra interrotto.

| e *h,ﬁ,.m e

Barra I ; o Q
dell'energia e

CONCENTRAARIGME

Geande Teeargia 4 5ot
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Oggetti

\_Metroid: Other M

Gli oggetti possono essere nascosti nei luoghi pit impensati. Ogni oggetto
contribuisce a incrementare le capacita di Samus.

» Serbatoio Enerqgia
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» Serbatoio Missili

Incrementa di un'unita | Serbatoi
Energia a tua disposizione.

» Serbatoio Recupero

i
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Aumenta di un’unita la quantita di
Missili attualmente a disposizione e
la capacita massima.

¥ Modulo Enerqgia

Aumenta la quantita di energia che
puoi recuperare con la Concentra-
zione. Inoltre, permette di usare la
Concentrazione a partire da una
soglia minima di energia piu alta.

= Veloricarica

Incrementa la velocita di carica
dell’arma.
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Raccogli 4 Moduli Energia per creare
un Serbatoio Energia.




1 Raggio Normale/
Raqgio Ricarica
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Premi il pulsante 1 per fare fuoco. Per
sparare un Raggio Ricarica, tieni premuto
il pulsante 1 finché la barra di carica non
e al massimo, poi rilascialo.

2 Raggio Gelo

Permette di congelare alcuni obiettivi.

E efficace contro le creature ad alta tem-
peratura e incrementa la potenza degli
attacchi di Samus. Puo essere usato anche
come Raggio Ricarica.
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5! Raggio Diffusione

Si tratta di un Raggio Ricarica che si separa
e si diffonde intorno al punte d'impatto.
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6 Raggio Gancio

&

Dopo aver agganciato un punto d'aggan-
cio, premi il pulsante A per fissare a esso
un raggio simile a una fune. Samus pud
oscillare appesa a questo Raggio. Premi

nuovamente il pulsante A per staccarti.
Se lo premi al momento giusto, Samus
balzera in avanti.

'3 Raggio Onda

= EN

Pud attraversare la materia trasparente e
semitrasparente. Incrementa la potenza
degli attacchi di Samus e pud essere usato
anche come Raggio Ricarica.

7| Missile Normale/
B Super Missile

Dopo aver agganciato un obiettivo, premi
il pulsante A per sparare un Missile. Per
sparare un Super Missile, tieni premuto il
pulsante A finché la barra di carica non &
al massimo e poirilascialo. Un Super Missile
impiega cinque Missili Normali.

\_Metroid: Other M

4 Raggio Plasma

Pud trapassare i nemici. E il Raggio pit
potente e puo essere usato anche come
Raggio Ricarica.

8 Missile Autocercante

Tieni premuto il pulsante A. Quando la
barra di carica raggiunge il massimo, pos-
sono venire agganciati piu obiettivi con-
temporaneamente. Rilascia il pulsante A
per sparare un Super Missile sull’'obiettivo
iniziale e Missili Normali (quattro al mas-
simo) sugli altri.
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EqQuipaggiamento e abilita speciali

Procedendo nel gioco, nuove abilita verranno autorizzate o sbloccate. Anche
'equipaggiamento di Samus verra potenziato.

- 1 Tuta Enerqgia 2 Termotuta 8 Tuta Gravita
| Disponibile in visuale E*! Disponibile in soggettiva | Procedendo nel gioco, la  Protegge dai danni provoca-  Annulla l'effetto di liquidi e
normale Tuta Energia di Samus verra ti dal calore e riduce i danni  campi gravitazionali. Inoltre,
potenziata. causati dai nemici. riduce ulteriormente i danni

causati dai nemici.

‘
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4 Morfosfera 5 Bomba Normale 6 Gigabomba

Premi il pulsante A per In modalita Morfosfera, premi  In modalita Morfosfera, tieni
entrare in modalita Morfo- il pulsante 1 per sganciare premuto il pulsante 1 finché 21
sfera e poterti muovere in Bombe che possono danneg- la barra di carica non e al

spazi angusti. Premi nuova-  giare nemici e determinati massimo, poi rilascialo per

mente il pulsante A per elementi degli ambienti di  sganciare una Gigabomba.

tornare in modalita normale. gioco.
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1 Supercinesi

Per correre a gran velocita, tieni premuta
la pulsantiera # nella stessa direzione per
un certo tempo. In questo modo, puci cau-
sare danni ai nemici e agli ostacoli con cui
entri in contatto.

2 Cometa

Quando la Supercinesi & attiva, tieni pre-
muto e rilascia il pulsante 2 per eseguire
un potente salto. Se, quando rilasci il
pulsante 2, non premi la pulsantiera+ in
nessuna direzione, salterai in verticale.
Altrimenti, salterai nella direzione in cui
stai premendo la pulsantiera 4.

&
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5 Calcio Ascensionale

=

Tieni premuta la pulsantiera 4 in direzione
di una parete e premi ripetutamente il
pulsante 2 con un buon tempismo: risalirai
effettuando dei salti simili a calci.

Nota: non e necessario cambiare direzione
con la pulsantiera 4.

6 Difesa Sensoriale

Per schivare gli attacchi nemici, premi
la pulsantiera # (in soggettiva: muovi il
puntatore lontano dallo schermo) al mo-
mento giusto, appena prima che il colpo
ti raggiunga. Se lo fai tenendo premuto
il pulsante 1, la barra di carica raggiun-
gera il massimo pil velocemente.

3 Astrosalto

Premi il pulsante 2 durante un salto
rotante per eseguirne un altro.

Mota: per eseguire una sequenza continua-
ta di salti rotanti, premi ripetutamente il
pulsante 2.

\_Metroid: Other M

4 Attacco a Vite

Permette a Samus, durante un salto rotante,
di emettere onde di energia che danneg-
giano i nemici con cui entrano in contatto.
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7 Colpo di Grazia

Tieni premuta la pulsantiera % in direzione
di un nemico rimasto a terra e, contem-
poraneamente, premi il pulsante 1. Rag-
giunta la carica massima, eseguirai un
potente attacco.

Salta verso un nemico per salirci sopra e
la barra di carica raggiungera il massimo.
A questo punto, premi il pulsante 1 per
sferrare il colpo.

Nota: la possibilita di eseguire o meno
I'’Assalto dipende dal nemico e dalle con-
dizioni della battaglia.
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IMPORTANTI INFORMAZIONI SULLA SALUTE E LA SICUREZZA - LEGGI LE SEGUENTI

INFORMAZIONI PRIMA DI UBARE UN VIDEOQGIOCO O DI FARLO USARE Al TUOI FIGLI

el

A ATTENZIONE - EPILESSIA

Una minoranza di persone {circa 1 au 4,.000) potrebbe solfrire di crisi epilettiche o perdita momenlanea di coscienza se esposta a
determinate luci lampeggianti o sequonze vislve. Clo pud avwenire guardando la lelevisione o durante 'uso di videogiochi, anche
se tali disturbi non sono stall acousall procoedontamaonto,

Coloro che hanno sofferto di crigl, perdita di coscienza o di altri disturbi collegati all'epilessia devono consultare un medico prima
di usare un gualsiasi videogioco.,

Si raccomanda ai genitori di osservare | high mentre giocano. Interrompi immediatamente il gioco e consulta un medico in presenza
di sintomi quali: convulsioni, controzionl oculori o muscolari, perdita di coscienza, alterazione visiva, movimenti incontrollati
o perdita di orientamento. Per ridure il rischio di una crisi, sequi le seguenti avvertenze per 'uso dei videogiochi:

= Stai il pid lonlano possibile dalle scharmao,

¢ Lsa preferibilmanta scharmi plccall,

* Non giocare se avvarli stanchezza o se hai bisogno di dormire.

= Gioca sempra in un ambiente ben illuminato.

= Fal sempre una pausa di 10-15 minuti dopo ogni ora di gioco.

A ATTENZIONE - AFFATICAMENTO DELLA VISTA E DISTURBI PROVOCATI DA MOVIMENTI RIPETUTI

L'uso di videogiochi pud causare dolori muscolari, articolari, irritazione cutanea e disturbi agli occhi. Segui le seguenti avvertenze

per evitare problemi quali tendinite, sindrome del tunnel carpale, irtazione cutanea o affaticamento della vista:

» Evita di giocare troppo a lungo. Si raccomanda ai genitori di sorvegliare i figli per assicurarsi che non passino troppo tempo a giocare.

» A prescindere da come ti senti, fai sempre una pausa di 10=15 minuti dopo ogni ora di gioco.

= |n caso di stanchezza o dolore a mani, polsi, ccchi o braccia durante il gioco, oppure se avverli sintomi quali formicolio, intorpidimento,
bruciore o irmigidimento, fai una pausa e riposati per alcune ore prima di giocare nuovamente.

* Se continui a soffrire dei sintomi sopradescritti oppure di disturbi di altro tipo durante o dopo il gioco, smetti di giocare e consulta
un medico.

& ATTENZIONE - GRAVIDAMNZA E PATOLOGIE MEDICHE

Le donne in gravidanza e coloro che soffrono di problemi cardiaci, respiratori, dorsali, articolari, ortopedici e di ipertensione arteriosa
devono consultare il medico curante prima di usare i videogicchi per la console Wii che possono richiedere uno sforzo fisico. Tale
precauzione si estende anche a coloro che per disposizione del proprio medico possono compiere solo limitati sforzi fisici o che
soffrono di un disturbo medico che si pud aculizzare in caso di sforzo fisico.

Se stai ricevendo cure mediche per lesioni o problemi a dita, mani ¢ braccia, NON usare la funzione rumble del telecomando Wii.

&y AVWERTENZA - CHINETOSI (MAL DI MOVIMENTO)

In alcune persone giocare con un videogioco pud provocare chinetosi. Smetli di giocare non appena avverti stordimento, nausea,
stanchezza, mal di movimento o disturbi simili. Interrompi immedialamenle il giocco anche in caso di affaticamento della vista, delle
braccia ¢ delle mani o di qualsiasi altro tipo di malessere. Non melterti alla guida e non intraprendere altre attivita fisiche fino al
miglioramento delle condizioni.

& AVVERTENZA - USA SEMPRE IL LACCETTO PER TE LEGEEAMDE' Wii

Y 5i raccomanda di impugnare sempre saldamenta il telecomando Wil ¢, so lo slal usande, il Munchuk. Usa sempre Il laccetto per
avitare che il telecomando venga scaghiato accidentalmente ¢ sublsca dannl o ne causi agh oggetti e alle parsone che si trovano
nelle vicinanze, Assicurati che ¢i sia sufficiente spazio fra lo o lo porsona o gl oggett che si trovano naelle vicinanze quando usi un
giocco per Wii. Se ti accorgl di avere le mani sudate o bagnate, interrompi il gioco e asciugale, Il telecomando Wii risponde alle
minime sollecitazioni: evita di eseguire movimenti eccessivi, violenti o troppa rapidi e ampie oscillazioni,

PRECAUZIONI PER L'USO DEI DISCHI

Leggi attentamente le linee guida riportate di seguito prima di usare dischl por Wil o per Nintendo GameCube con la console Wi,
La mancata osservanza di queste linee guida potrebba provocarn donni alla consolae Wil o ol dischi,

* Per evilare di farti male alle dita, non insarire il disco nella console prendondolo dal lore centrale, Nel maneggiare il disco si
raccomanda di alferrarlo per | bord,

« Mon toccare la parte non stampalta del disco, Nel manegolan il disco si raccomanda o alfercarlo por | bordi,

« Non utilizzare dischi che presentano crapo e delormazionl o che hanno subilo dparaziont di qualsiasi lipo.

« Mell'inserirlo nella console Wil non incurvara o applicars prossions eccossiva sul disco,

= Mon esporre i dischi alla luce dirotta del sola o a temporature eccossivamanta alte. Evita che siano esposti a umidita, polvere,
sporcizia o altri elementi che potrebbearo rovinarli,

« Dopo aver utilizzato un disco, riponilo nella custodia per impadire cho s gratli, che sisporchi o che fpori danni in generala.

+ Mon scrivere né applicare adesivi su una qualunque parte dol dischi,

* La console potrebbe non essere in grado di leggere correllamante | dali di gioco contenuti in dischi sporchi o recantt segni di

ditate. In caso di necessita, pulisci il disco con un panno morbido di cotone leggernmoenta inumidito (usa solo acqgua a gquesto
scopo). Pulisci il disco eseqguende movimenti dal centro all'estorno dal disco, Evita movimanti circolari.

PRIMA DI UTILIZZARE LA CONSOLE Wii, | DISCHI O GLI ACCESS0RI, LEGGI ANCHE TUTTO
IL MANUALE DI ISTRUZIONI DELLA CONSOLE Wii. IL MANUALE E INCLUSO NELLA CONFEZIONE DELLA
CONSOLE E CONTIENE ULTERIORI IMPORTANTI INDICAZIONI SULLA SALUTE E LA SICUREZZA.
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