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PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR
Wii HARDWARE SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT
HEALTH AND SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR
CHILD PLAY VIDEO GAMES.

A WARNING - Seizures

e Some people (about 1in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they
have never had a seizure before.

e Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condi-
tion, should consult a doctor before playing a video game.

o Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or
your child has any of the following symptoms:

Convulsions Eye or muscle twitching  Altered vision
Loss of awareness  Involuntary movements  Disorientation

e To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available television screen.
3. Do not play if you are tired or need sleep.
4.Play in a well-lit room.
5.Take a 10 to 15 minute break every hour.

A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to
avoid problems such as tendonitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain:

e Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play.

e Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

e If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing or if you feel symptoms such
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again.

e If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after
play, stop playing and see a doctor.

A\ CAUTION - Motion Sickness

Playing video games can cause motion sickness in some players. If you or your child feels dizzy
or nauseous when playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other
demanding activity until you feel better.

IMPORTANT LEGAL INFORMATION 8 AR game is not designed for use with

any unauthorized device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty.
Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international
intellectual property laws. “Back-up” or "archival” copies are not authorized and are not necessary

to protect your software. Violators will be prosecuted.
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WARRANTY & SERVICE INFORMATION puit

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at
www.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700, rather than going to
your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change).
If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone,
you will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo
without contacting us first.

HARDWARE WARRANTY

Nintendo of America Inc. (“Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free
from defects in material and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered
by this warranty occurs during this warranty period, Nintendo will repair or replace the defective hardware prod-
uct or component, free of charge. The original purchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase
is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was
purchased within the last 12 months.

GAME & ACCESSORY WARRANTY

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects
in material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by
this warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective
product, free of charge.

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY

Please try our website at www.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for
troubleshooting information and repair or replacement options and pricing. In some instances, it may be neces-
sary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR LOSS OR DAMAGE, to Nintendo.
Please do not send any products to Nintendo without contacting us first.

WARRANTY LIMITATIONS

THIS WARRANTY SHALL NOTAPPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENTAND COPIER DEVICES, ADAPTERS,
AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTALY); (c) IS MODIFIED OR
TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY OTHER CAUSES UNRELATED
TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED OR REMOVED.

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL
OR INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOT APPLY TO YOU.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or
province to province.

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.

This warranty is only valid in the United States and Canada.

Manufactured under license from Dolby Laboratories. Dolby, Pro Logic, and the double-D symbol are
Dn DOLBY trademarks of Dolby Laboratories.
PRO LOGIC I

This game is presented in Dolby Pro Logic II. To play games that carry the Dolby Pro Logic Il logo in
TEEN surround sound, you will need a Dolby Pro Logic II, Dolby Pro Logic or Dolby Pro Logic Ix receiver.
ADOLESCENTS These receivers are sold separately.

®
© 2007 Nintendo. TM, ® and the Wii logo are trademarks of Nintendo. © 2007 Nintendo.
FMOD Ex Sound System by Firelight Technologies
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GETTING STARTED (=¥

EASIC CONTROLS o5
ADVANCED CONTROLS o7
SAMUS’S SHIF - og

VISORS [VISOR-SELECT]. 10
HVYPERMODE

MAFP SCREEN

SYSTEM MENU UPDATE

'WHEN FIRST LOADING THE GRME DISC INTO THE Wi CONSOLE,
THE COMNSOLE WILL CHECH TO SEE IF Y0U HRVE THE LATEST
SVYSTEM MENU. IF VOU DO MNOT, A Wi SYSTEM UFDARTE SCREEMN
WILL AFPFEARR. PRESS O TO PROCEED. PLERSE MNOTE THART
THE Wi CONSOLE MUST HAVE THE LATEST SYSTEM UFDATE I
ORDER TO PLAY THE GAME DISC.
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STARTING A NEW GCGAME

AFTER VYOU PRESS ON THE TITLE
SCREEN. USE THE Wii REMOTE TO POINT
THE CURSOR AT A NEW FILE, THEN
PRESS AGAIN. SELECT PLAY GAME
TO GET STARTED.

CONTINUING /SAVING

WHENEVER VOU FIND A SAVE STATION .

OR ENTER SAMUS’'S SHIP, VOU WILL

HAVE THE OFPTION OF SAVING VOUR

GAME. WHEN VOU SELECT AN ACTIVE

FILE FROM THE MAIN MENU, VOU WINLL

CONTINUE FROM THE SPOT VOU LAST

SAVED. SAVE STATIONS COMPLETELY REPLENISH SAMUS'S ENERGY,
AND HER SHIF ALS0 REFPLENISHES HER WEAPONS.

QP TIAQONS

4
EEFORE STARTING VOUR GAME, vOoU
CAN SELECT OFTIONS TO MODIFV {

| Contrais |

VOUR GAME EXFPERIENCE. o

1 Souwnd |

CONTROLS:

CHANGE IN-GAME CONTROLS TO MATCH
VDUR PREFERENCES. VOU CAN TOGGLE RUMELE ON AND OFF, TOGGLE
LOCK-ON FREE AIMING ON OR OFF [SEE P. 8], SWAP THE FUNCTIONALITY OF
AND , ADJUST THE SENSITIVITY OF THE Wii REMOTE [SEE P. 7]. AND SWAP
FUNCTIONALITY oF @) AND @).

OISPLAY:

MANAGE THE VISUAL APPEARANCE OF THE GAME DISPLAY.

SOUND:

TOGGLE THE VYOLUME OF MUSIC, SPEECH, AND SOUND EFFECTS.




8 A S 1 C CONTROLLS AIM AT SCREEN TO
AIM SAMUS’S WEAPON

FIRE MISSILES

(c)

o % (

ACTIVATE/S
DEACTIVATE
MORPH EALL JUMP
MODE
FIRE BEAM CANNDOMN/
DROFP BEOMES IM
MORPH BALL MODE
MOWVE
SAMUS

PRESS AND HOLD TO
ENTER HVPERMODE
[F. 11]

LOCK ON TO I GO TO Wii HOME MENU

ENEMW TRARGETS
GRAPPLE POINT

N — I —

© ®© ©

"\ GO TOMAF/LOG BEDOK
B T SCREEN [F. 12]
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AIUMP I MORPH
EALL MODE

[FULL UPWARD)
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- PRESS AND HOLD TD SELECT
o = y VISOR [P. 10]

CAUTION: WRIST STRAP USE

CAST FORWARD
TO CAST 2

OUT GRAFFLE
LASSO. FULL
BACK TO REMOVE WHILE INTERACTING
IMPEDIMENTS WITH DEJECTS, PUSH
FORWARDY PULL BRCH/
TWIST ACCORDING

4 PLERSE USE THE WRIST STRAF TO HELFP PREVENT INJURY TO OTHER PECPLE OR
DAMAGE TO SURROUNDING OBJECTS OR THE Wi REMOTE IN CASE YOU ACCIDENTALLY LET
GO OF THE WI REMOTE DURING GRME PLAY.

ALS0 REMEMEER THE FOLLOWING:
+ MAKE SURE ALL PLAYERS PUT ON THE WRIST STRAF PROFPERLY WHEN IT IS THEIR TURM.
+ D0 MOT LET GO OF THE WI REMOTE DURING GRME PLAY.
+ ORY YOUR HAMNDS IF THEY BECOME MOIST.
TO ON-SCREEMN + ALLOW ADEQUATE ROOM AROUMND YO DURING GAME FPLAY AMND MAKE SURE THART ALL
INSTRUCTIONS ARERS “OU MIGHT MOVE INTO ARE CLERR OF OTHER FEOFLE AND OBJECTS.
P al + STAY AT LEAST THREE FEET FROM THE TELEWISION




AIMING /FIRING ~
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AIMING IS A SIMPLE MATTER OF POINTING WHERE YOU WANT TO SHOOT
WITH THE Wi REMOTE. HOWEVER, THERE ARE SEVERHL | EVELS OF
SENSITIVITY THAT VOU EAN CHODSE EETWEEN TO OFTIFIZE VOUR
EXPERIENCE. VOU CAN EET THESE LEVELS IN OFTIONS EEFORE
EEGINNING VOUR. GAME OR PRESS @ MID-GAME TOFERING UP, THE MAP
SCREEN,. THEN SELECT OPTIONS, CONTROLS, THEN SENSITIVITY. THE
THREE SENSITIVITY SETTINGS [ERSIC. STANDARD. AND ADVANCED)

REFLECT HOW SAMUS’S VIEW CHANGES AS YOU SHIFT THE Wii REMOTE.

THE EBRSIC SETTING IS RECOMMENDED FOR EEGINNERS-THE LOW
SENSITIVITY WILL MAKE IT ERSIER TO AIM AT ENEMIES AND MOVE
WITHOUT EECOMING DISORIENTED. AND THE LOCK-ON FREE RAIMING

SETTING WILL DEFAULT TO OFF. MAKING SHOTS HOME IN ON LOCKED-ORN

TARGETS. PLAVERS FAMILIAR WITH FIRST-PERSON GAMES WILL LIK
PREFER THE HIGH SENSITIVITY OF THE ADVANCED SETTING.

TO FIRE AT TARGETS. SIMPLY PRESS
. VOU CAN ALSO PRESS AND HOLD
. THEN RELEASE IT TO FIRE A
CHARGE SHOT. WHEN VOU DESTROV
OBJECTS OR DEFEAT ENEMIES,
POWER-UPS IN THE SHAPES OF
GLOWING ENERGV ORES OR MISSILES
WILL APPEAR-SIMPLY WALK OVER
THESE TO PICK THEM UP, OR PRESS
AND HoLD @) TO CHARGE VOUR
WEAPON AND SUCK THEM IN LIKE A
TRACTOR BEAM.

LOCK=-ON FREE AIMING

4
LOCK-ON FREE AIMING ALLOWS

PLAVERS TO AIM FREELY AT ANVTHING
IN VIEW EVEN WHILE LOCHKING ON TO

A TARGET WITH THE . SINCE THE
GAME DEFAULTS TO A STANDARD
CONTROL SCHEME, VOU WILL
AUTOMATICALLY HAVE LOCK-ON FREE AIMING ENAELED-IF VOU WANT
TO CHANGE THIS, SELECT CONTROLS IN OFTIONS, THEN TURN OFF
THE LOCK-ON FREE RAIMING FEATURE. WHILE OFF. THE PLAVER'S
SHOTS WILL AUTOMATICALLY FIRE DIRECTLY AT A LOCHKED-ON
TARGET. EEAR IN MIND THAT EVEN IN EASIC MODE, YOU CAN STILL
TURN ON LOCH-ON FREE AIMING IN THE CONTROLS SUE-MENU.

CRAPPLULING

v
EARLY DN IN THE GAME, SAMUS

WILL ACQUIRE THE GRAFPFPLE LASS0.
ONCE SHE GETS THIS ITEM, SHE CAN (v
GRAPFPLE CERTAIN ITEMS LIKE DOOR :
FPLATES AND ENEMVY SHIELDS. ITEMS —
THAT CAN EE GRAPPLED WILL SHIMMER
OR AFPFERR WITH A GRAPPLE ICON
[LIKE THE ONE SHOWN TO THE RIGHT].
LOCK ON TO SUCH OBEJELTS WITH

THE -, THEN CAST THE HAND
HOLDING THE NUNCHUK FORWARD AS
IF VOU WHERE WHIPFPING SOMETHING.
THE GRAFPFLE LASS0 WILL DEFPLOV-ONCE IT TURNS VELLOW, PULL
VOUR NUNCHUK HAND EACK TO RIF THE IMPEDIMENT EACKWARD.
LATER ON, VOU WILL UPGRADE TO THE GRAFFLE EEAM TO ADD
GRAFPFPLE SWING FUNCTIONALITY AND EEHELE TO LOCK ON TO
GRAPPLE NODES WITH _ THIS WILL ALLDW YOl TO HANG FROM
NODES AND SWING ACROSS GAPS.




CONTEXT SENSITIVE INTERACTIQN vV I S RS [VISDR-SELE:T]
o —————————————————
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VOU WILL FREQUENTLY HAVE DIRECT
INTERACTION WITH ITEMS IN THE GAME,
FROM DOOR HANDOCES TO KEV PADS
TO TUMELER LOCHKS. WHEN VYOU CAN
INTERACT WNTH SOMETHING, YOU FNLL
EE PROMPTED ON-SCREEN TO PRESS

- 00 S0 AND VOU WILL ENTER A CONTEXT-SENSITIVE MODE WHERE
Vou MUST FOLLOW THE ON-SCREEN PROMPTS TO PERFORM WHATEVER
ACTION IS NECESSARY. IT'S IMPORTANT TO REMEMEER THAT WHEN VOU
ARE INTERACTING WITH SOMETHING ON-SCREEN, VOU MUST HEEF THE
Wii REMOTE POINTED AT THE SCREEN-OTHERWISE VOUR Wii REMOTE
CANNOT COMMUNICATE WITH THE SENSOR EAR ON VOUR TVY. WHILE IN
THIS MODE. YOU CAN ALWAVS PRESS TD EXIT.

S AMUS 'S St Nl P

— "
4

OVER THE COURSE OF THE GAME. YOU

WILL USE SAMUS’S SHIF TO TRAVEL {"
TO MANY PLANETS, OFTEN TOUCHING

DOWHN AT MULTIPLE LANDING SITES. o e
WHENEVER VOU STAND ON THE HATCH

OF THE SHIF, VOU WILL HAVE THE

OFTION TO SAVE, ENTER SHIP. SAVE AND ENTER SHIF DR CANCEL.
SAMUS'S ENERGY AND WEAPON WILL RECOVER WHEN EITHER SAVE,
ENTER SHIF, OR SAVE AND ENTER SHIP IS SELECTED. ONCE IN THE
COCKPIT, YOU CAN SELECT DESTINATIONS ON VOUR CURRENT PLANET
IF MULTIPLE SITES ARE AVAILAELE. WHEN YOU GET THE AEBILITY

TO TRAVEL TD HEW PLANETS, VOU CAN SELECT NEW PLANETARY
DESTINATIONS BV SELECTING THE GALAXY MAF. THEH PICKING THE
PLANET AND 'CANDING SITE VOU WANT.

4

HOLD DOWN @ AND A VISOR MENU
HWILL SUPERIMPOSE DVER THE GAME
SCREEN, ALLOWING VOU TO QUICKLY
SELECT A DIFFERENT VISOR EV
SIMPLVY POINTING TO ITS SECTION OF
THE SCREEN AND RELERSING @
USE THE SCAN VISOR [TOF SECTION]
TO SCAN HIGHLIGHTED OEJECTS FOR
INFORMATION EV LOCHKING ON TO THEM
LITH THE _ THE COMMAND VISOR
[RIGHT SECTION] ALLOWS VOU TO
CALL VOUR SHIF BV LOCKING ON TO
LANDING ICONS IN SPECIFIED ARERAS.
TO RETURN TO VOUR COMEAT VISOR,
SIMPLV SELECT THE CENTER SECTION
ON THE VISOR-SELECT SCREEN OR TAP
@ [WHILE USING THE SCAN VISOR OR
COMHMAND VISDR., JUST PRESS ]_




H Y P ERMODOZE

M A P S T R E E N

AFTER THE OPENING SECTION OF
THE GAME, SAMUS WILL EECOME
AELE TO ACCESS HVFPERMODE, AN
EXTREMELY POWERED-UP STATE
THAT ENTRILS SOME RISK. TO ENTER
IT, PRESS AND HOLD @ FOR REOUT
DONE SECOND-ALTHOUGH EEAR IN MIND THAT ENTERING THIS MODE WILL
DRAIN AN ENTIRE ENERGY TANK FROM SAMUS’'S RESERVES. WHILE IN
HVFERMODE, YOU CAN HEEFP SHOOTING POWERFUL EEAMS UNTIL THE
METER ON THE TOF DE THE SCREEHN EMPTIES. DURING THIS TIME, VOU
WILL BE INVINCIELE. HOWEVER,
> IF vOUu STAY IN HVFERMODE

SAMUS WILL FALL INTD
& CORRUFT HVPERMODE,
AT WHICH TIME THE
METER WILL TURN RED
AND START RISING. IF
} THIS METER MAXES OUT.

(4

SAMUS WILL EECDHE
X 5 UTTERLY CORRUPTED AND
. \ THE GAME WILL END. TO
\ GET OUT OF HYFERMODE,
/ \ ,w SIMPLVY PRESS AND HOLD
?_‘ @ [WHICH RECOVERS
SOME ENERGVY). ONCE VOU
ENTER CORRUPT HVYPERHMODE,
HOWEVER, VOU CAN ONLY VENT
THE CORRUFTION EV FIRING
2 VOUR WEAFON RAFPIDLY UNTIL
THE METER EMPTIES, DR
> RESIST FOR A LIMITED TIME S0
THE METER WILL NOT SCALE DUT.

\ PAST AN ALLOTTED TIHME,

PRESSING @ WILL TAKE VYOU TO
SAMUS'S DATA EANKS WHERE, AMONG
OTHER THINGS, VOU CAN STUDV MAFPS
OF THE AREAS VOU'VE EEEN. AS YOU
PROCEED THROUGH THE GAME, vOU
WILL RECORD EVERY RODOM VOU ENTER
ON THE MAFP, AND YOU WILL ALS0 DOWNLOAD AREA MAPS THROUGH
INTERACTION WITH CHARACTERS AND COMPUTERS. TO ALTER THE
VIEWING ANGLE OF THE MAP, SIMPLY TILT THE CONTROL STICHK. IF YOU
HOLD DOWN AS VOU TILT THE CONTROL STICK OR HOLD DOWN
A5 vouU MOVE THE CURS0OR AROUND, VOU CAN SCROLL THROUGH

THE MAF. PRESS TO Z00M IN ON A HIGHLIGHTED ROOM. PRESS
WHILE HIGHLIGHTING THE CURRENT PLANET OR GALAXY MAP ICONS

IN THE LOWER-RIGHT TO JUMF EETWEEN MAPS OF VARIOUS AREARS.
PRESS AND HOLD @ TO ERING UF A HEV FOR MAF NAVIGATION.

ON THE MAP SCREEN, YOU CAN ALSOD
USE THE ICONS ON THE BEORDERS OF
THE SCREEN TO ACCESS SAMUS'S
INVENTORY (A LIST OF HER CURRENT
POWER-UPS) DR LOG EOOKS, WHICH
CONTAIN DOWNLOADED INFORMATION
ABOUT CREATURES, LORE, OR IMPORTANT OBJECTIVES. A ROOM WITH
A 77 USUALLY INDICATES THE LOCATION YOU SHOULD GO TO MEXT.
VOU CAN ALSO ACCESS ALL CONTROL OPTIONS HERE BY SELECTING
THE CONTROLS ICON-0OM THIS SCREEN, YOU CAN MODIFY THE SAME
OPTIONS THAT YOU CAN ACCESS FROM THE TITLE SCREEN [SEE

PAGE 4].




VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L'INTEGRALITE DU MODE D’EMPLOI DE LA Wii AVANT
D'UTILISER VOTRE SYSTEME, VOTRE DISQUE DE JEU, OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE

D‘EMPLOI COMPREND D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ET VOTRE SECURITE.

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SECURITE: VEUILLEZ LIRE LES
PRECAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A VOS JEUX VIDEO.

A\ AVERTISSEMENT - Danger d'attaque

e Méme si elles n'ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines personnes (environ 1
sur4000) peuvent étre victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des
lumiéres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision
ou samusent avec des jeux vidéo.

e Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes
reliés a I'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer a des jeux vidéo.

e Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo.
Arrétez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptomes suivants:

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience
Troubles de la vue Mouvements involontaires Désorientation

e Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu :
1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran.
2. Jouez sur I'écran de télévision le plus petit disponible.
3. Ne jouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.
4. Jouez dans une piece bien éclairée.
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes.

A\ AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs et tension oculaire

Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les
instructions suivantes afin d'éviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel
carpien, I'irritation de la peau ou la tension oculaire :

o Evitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent
pendant des périodes adéquates.

Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure de jeu.
Sivous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des yeux, ou si
vous ressentez des symptomes tels que fourmillements, engourdissements, brilures ou
courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau.
Sivous ressentez I'un des symptdmes mentionnés ci-dessus ou toute autre géne pendant que vous
jouez ou aprés avoir joué, cessez de jouer et consultez un médecin.

A\ATTENTION - Nausée

Jouer a des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez
étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouerimmédiatement et reposez-vous. Ne conduisez
pas et n'entreprenez pas d'autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux.

INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES (S M gy m eI

avec un appareil non-autorisé. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie de produit Nintendo.
Toute copie d'un jeu Nintendo est illégale et strictement interdite par les lois domestiques et internationales
régissant la propriété intellectuelle. Les copies de "sauvegarde” ou d"archivage” ne sont pas autorisées

et ne sont pas nécessaires a la protection de vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi.
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RENSEIGNEMENTS SUR LENTRETIEN ET LA GARANTIE ~*=*

Vous pourriez n‘avoir besoin que de simples instructions pour corriger un probléme. Vous pouvez

visiter notre site Web a www.nintendo.com ou appeler notre Ligne sans frais d'assistance aux
consommateurs, au 1(800) 255-3700, plutét que de retourner chez votre détaillant. Nos heures
d'ouverture sontde 6 h 00 a 19 h 00, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Si le
probléme ne peut pas étre résolu en consultant les renseignements sur les problémes et leurs solutions en ligne, ni
au téléphone, on vous offrira un service usine exprés chez Nintendo. Veuillez n'expédier aucun produit sans avoir
appelé Nintendo au préalable.

GARANTIE SUR LES APPAREILS

Nintendo garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun défaut de matériaux ou de main-d'oeuvre
pour une période de douze (12) mois suivant sa date d'achat. Si un tel défaut couvert par la présente garantie se
produit pendant cette période de douze (12) mois, Nintendo réparera ou remplacera sans frais le produit défectueux.

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun défaut de matériaux ou de
main-d‘oeuvre pour une période de trois (3) mois suivant sa date d'achat. Si un tel défaut couvert par la présente garantie
se produit pendant cette période de trois (3) mois, Nintendo réparera ou remplacera sans frais le produit défectueux.

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE

Veuillez visiter notre site Web, www.nintendo.com ou appeler la Ligne d'assistance aux consommateurs au 1(800)
255-3700 pour trouver des renseignements sur les problémes et solutions, sur les options de réparation ou de
remplacement et les prix. Dans certains cas, il peut s'avérer nécessaire d'expédier le produit, PORT PAYE ET ASSURE
CONTRE DOMMAGES ET PERTE, chez Nintendo. Veuillez n'expédier aucun produit sans appeler Nintendo au préalable.

LIMITES DE LA GARANTIE

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT : (a) A ETE UTILISE AVEC D’AUTRES PRODUITS QUI NE SONTNI
VENDUS, NI BREVETES PAR NINTENDO (Y COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES MECANISMES D'AMELIORATION ET DE
COPIE DES JEUX, LES ADAPTATEURS ET LES MECANISMES D'APPROVISIONNEMENT EN ELECTRICITE); (b) A ETE UTILISE
ADES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) S'IL A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) ESTENDOMMAGE A
CAUSE DE NEGLIGENCE, ACCIDENT, UTILISATION ABUSIVE OU DE TOUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERAIENT PAS
RELIEES A DES VICES DE MATERIAUX OU DE MAIN-D'OEUVRE; OU (e) S| SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE,
EFFACE OU RENDU ILLISIBLE.

TOUTES LES GARANTIES SOUS-ENTENDUES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE VALEUR MARCHANDE ET D'UNE
CONDITION PROPRE A SON UTILISATION DANS UN BUT PRECIS SONT, PAR LES PRESENTES, LIMITEES AUX PERIODES
DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENUE
RESPONSABLE DE DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTION ATOUTE STIPULATION
EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA
DUREE D'UNE GARANTIE SOUS-ENTENDUE, NI L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS CES
CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS CI-DESSUS MENTIONNEES NE SAPPLIQUENT PAS.

La présente garantie vous donne des droits légaux précis. Vous pouvez jouir d‘autres droits qui varient d'un Etat ou
d'une province a lautre.

L'adresse de Nintendo est : Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.

La présente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada.

DU DOLBY Manufacturé sous license de Dolby Laboratories. Dolby, Pro Logic et le symbole du double D sont des
marques de commerce de Dolby Laboratories.
PRO LOGIC I

Este juego se presenta con sonido Dolby Pro Logic II. Para poder disfrutar del sonido envolvente en los
juegos que llevan el logotipo de Dolby Pro Logic II, necesitaras un receptor Dolby Pro Logic I1, Dolby Pro
Logic o Dolby Pro Logic lIx. Dichos receptores se venden por separado.
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COMMENCER 16
COMMANDES DE BASE 17
COMMANDES AVANCEES 19
VAISSEAU DE SAMUS' =1

VISIERES [SELECTION DE VISIERE] ==z

HYPERMODE =23

MISE A JAOUR DOE LA Wii

4 B
QUAND WOUS INSEREZ LE DISQUE DE JEL DANS LA COMNSOLE
Wi POUR LA PREMIERE FOIS, LA CONSOLE VERIFIERA S WOUS
AVEZ LE MENU DU SVYSTEME LE FLUS RECENT. S| VOUS NE
LAYEZ PAS. UN ECRAN DE MISE A JOUR DE LA Wi SAFFICHERA.
AFFUVEZ SUR OH POUR POURSUNRE. VEUILLEZ PRENDRE
MOTE QUE LA CONSOLE Wi DOIT AVOIR LA MISE A JOUR LA PLUS
RECENTE AFIN DE POUVOIR LIRE LE DISQUE DE JELL

CcC oM MENECER
e —————————————————————— -—

COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE

APRES AVOIR APPUVE SUR @ sur
LUECRAN TITRE, UTILISEZ LA _ tar g~
TELECOMMANDE Wii POUR POINTER LE L

I N Bansmer |

CURSEUR SUR UN NOUVERU FICHIER. 1 New Geme |
ENSUITE, APPUVEZ SUR A NDUVERAL.
CHOISISSEZ « PLAV GAME »

POUR COMMENCER.

CONTINUER/SAUVEGARDOER

LORSQUE YOUS TROUVEZ UNE
STATION DE SAUYEGARDE [SAVE
STATION) OU QUE YOUS ENTREZ DANS
LE VAISSEAU DE SAMUS, VOUS AUREZ
LE CHOIX DE SAUYEGARDER VOTRE
PARTIE. QUAND YOUS CHOISISSEZ

UN FICHIER ACTIF DEPUIS LE MENU
PRINCIPAL, YOUS CONTINUEREZ A PARTIR DU DERNIER ENDROIT

ol YOUS AVEZ SAUVEGARDE. LES STATIONS DE SAUYEGARDE
REGENERENT LENERGIE DE SAMUS ET SON YAISSEAU REGENERERA
AUSSI SES ARMES.

OPFPTIONS

AVANT DE COMMENCER UNE PARTIE,
vouUs POUVEZ CHOISIR OFTIONS POUR F
MODIFIER VOTRE EXPERIENCE DE JEU. - ! toisptan 1|

| Sowns |
COMMANDES -
CHANGEZ LES COMMANDES DU JEU POUR
REFLETER VYOS PREFERENCES. VOUS
POUVEZ ACTIVER OU DESACTIVER LA FONCTION DE VIERATION, ACTIVER OU
DESACTIVER LA MIRE LIERE D'ATTACHE [VOIR P. 20]. CHANGER LA FONCTIONNALITE
DE €T [B). RIUSTER LA SENSIBILITE DE LA TELECOMMANDE Wii [VOIR P. 1] ET
CHANGER LA FONCTIONNALITE DE @ ET @
AFFICHAGE :
GERER LUAPPARENCE VISUELLE DE UAFFICHAGE DU JEU.
SON -
CHANGER LE VOLUME DE LA MUSIQUE, DES DISCOURS ET DES
EFFETS SONORES.




VISER LECRAM AFIM

caoMMANDES = I — 8 A S E
. DE VISER AVEC

L ARME DE SAMUS

LANCER DES MISSILES

(c)

o % (

ACTIVER/
DESACTIVER LE
MODE_EALLE SAUTER
DE METAMOR-
PHOSE [MORFH
EALL MODE) .
= :
LANCER UM CANON A RAVON/
PLACER DES BEOMEBES
DANS LE MODE BALLE DE
DEPLACER METAMORPHOSE
SAMUS

APPUVER ET MAINTENIR
LA PRESSION POUR

. ENTRER DANS
LUHYPERMODE [P. 23]

SE RENDRE AU MENU

B L ] 3
S5 ACCROCHER A D'ACCUEIL DE LA Ui

UM EMNEMIFUNE
CIELESUN POINT
GRAPFIN

© ®© ©

SE/RENDRE i LECRAN DE
UH[CARTEYECRAN DU JOUR-
NADE{EORDI [P =4]

SAUTER DANS LE Csr ! __ A P— P m
MODE BALLE DE 8 OETENIRIUNEINDIEE Sy 3

METRMORPHOSE @

[TIRER VERS LE HAUT)

n
APPUYER ET MAINTEHNIR LA PRESSION
TR MEoMMANDE ! FPOUR CHOISIR UNE VISIERE [F. 22]

ATTENTION : UTILISATION OE LA ORAGAGONNE

4
VELILLEZ UTIEISER LA DRAGOMNME RN D'EVTER DE BL ESSER, DAUTRES PERSONNES
oLl D'ENDOMMAGER LES OBJETS AUK ALENTOURS OU LA TELECOMMANDE Wi SI VOIS LA
LACHEZ ACCIDENTELLEMENT DURANT UNE PARTIE
VELILLEZ AUSS|I FRENDORE NOTE DU SUIVAMNT :
+ ASSUREZ-VOUS QUE TOUS LES JOUEURS PORTENT LA DRAGOMNME CORRECTEMENT

LANCER VERS
LAYANT POUR 2
ATTRAPER LE
LASS0 GRAPPIN.

TIRER FOUR TOUT EN QUARND CEST A LEUR TOUR DE JOUER.
EhiL EVERSLES INTERAGISSANT AYEC + NE LACHEZ PARS LA TELECOMMANDE Wi PENDRNT UNE PARTIE
OESTACLES. DES OBIETS, POUSSER + ESSIUVEZ YOS MAINS SI ELLES SONT MOITES.

VERS LAVANT/RECULER/

. EZ ASSEZ OESPACE AUTOUR DE VOUS PENDANT LUNE PARTIE ET ASSUREZ-VOUS
TOURNER SELDMN LES L,rllJIL MY A PAS OOBJETS OU DE PERSONNES DANS LES ENDROITS OU YOUS POURRIEZ
NSTRUCTIONS A LECRAMN VOUS DEPLACER. .
[P =1] + GARDEZ UNE DISTANCE DE 1 METRE AVEC LE TELEWISEUR.




AV ANCEES

VISER/TIRER ~

4

VISER EST SIMPLEMENT UNE QUESTION DE POINTER LENDROIT DU
YOUS YOULEZ TIRER AVEC LA TELECOMMANDE Wii. TOUTEFDIS, IL
EXISTE DE NOMEREUX NIVEAUX DE SENSIBILITE QUE YOUS POUVEZ
CHOISIR POUR OPTIMISER YOTRE EXPERIENCENUOUS POIIVEZ REGLER
CES NIVEAUX DANS DPTIONS AVANT DE COMMENCER YDTRE PARTIE OU
APPUVEZ SUR PENDANT UNE PARTIE POUR AFFIEHER L'ECRAN DE
LA CARTE, ENSUITE CHOISISSEZ < OPTIONS =, % CONTROLS >, PUIS,
« SENSITIVITY ». LES TROIS PARAMETRES DE SENSIEILITE [« BEASIC

» [BASE). « STANDARD » ET « ADYVANCED > (AVANCE])REFLETENT
COMMENT LA YUE DE SAMUS CHANGE QUAND YOUS DEPLACEZ LA
TELECOMMANDE Wii. LE PARAMETRE « BASIC » EST RECOMMANDE
POUR LES DEEUTANTS-LA FAIELE SENSIEILITE FERA EN SORTE QLIIL
EST PLUS FACILE DE VISER LES ENNEMIS ET DE SE DEPLACER SANS
ETRE DESORIENTE, ET LE PARAMETRE MIRE LIERE D'ATTACHE SERA,
PAR DEFAUT, DESACTIVE, ENVOYANT LES TIRS VERS LES CIELES
ACCROCHEES. LES JOUEURS QUI SONT FAMILIERS AVEC LES JEUX
DE ROLE PREFERERONT PROEAELEMENT LA HAUTE SENSIEILITE DU Y
PARAMETRE <« ADVANCED .

POUR TIRER LES CIELES, APPUVEZ
SIMPLEMENT SUR - Yous POUVEZ
AUSSI APFPFUVER ET MAINTENIR LA
PRESSION SUR . ENSUITE, LACHEZ-
LE POUR FAIRE UN TIR CHARGE.

QUAND YOUS DETRUISEZ DES DEJETS
OU VAINQUEZ DES ENNEMIS, DES
POWER-UP EN FORME D'OREITES
D'ENERGIE ERILLANTS OU DE MISSILES
APPARAITROMT-MARCHEZ SIMPLEMENT
SUR CEUX-CI POUR LES RAMASSER, OU
APPUVEZ ET MAINTENEZ LA PRESSION
SUR POUR CHARGER VOTRE ARME
ET LES ASFPIRER COMME UN

RAVON TRACTEUR.

MIRE LIBRE O’ ATTACHE
(Locxk-aN FREE AIMING)

4
LA MIRE LIERE D'ATTACHE PERMET
AUX JOUEURS DE VISER LIEREMENT
N'IMPORTE QUOI DANS YOTRE CHAMP
DE WISION MEME QUAND YOUS ETES
ACCROCHE f UNE CIELE AvEC [H)
PUISQUE LE JEU SE REND PAR DEFAUT
SUR UN SCHEMA DE COMMANDE
STANDARD, VOTRE MIRE LIERE D'ATTACHE SERA AUTOMATIQUEMENT
ACTIVEE-SI VOUS YOULEZ CHANGER CECI, CHOISISSEZ « CONTROLS »
SOUS « OPTIONS >, ENSUITE, DESACTIVEZ LA FONCTION MIRE LIERE
D'ATTACHE. QUAND ELLE EST DESACTIVEE, LES TIRS DU JOUEUR IRDNT
AUTOMATIQUEMENT ET DIRECTEMENT YERS UNE CIELE ACCROCHEE.
SACHEZ QUE MEME DANS LE MODE <« BASIC », YOUS POUVYEZ ENCORE
ACTIVER LA MIRE LIERE D'ATTACHE DANS LE SOUS-MENU
DES COMMANDES.

CRAPPIN

;|
AU DEEUT DE LA PARTIE, SAMUS
OETIENDRA LE LASS0 GRAPPIN. UNE
FDIS QU'ELLE DETIENT CET ARTICLE,
ELLE PEUT SOUTIRER CERTAINS
ARTICLES COMME DES PLAQUES
DE PORTE ET DES BOUCLIERS

ENNEMIS. LES ARTICLES POUVANT

ETRE SOUTIRES REFLETENT OU

APPARAISSENT AVEC UNE ICONE

GRAPPIN [COMME CELLE ILLUSTREE

fi DROITE]. ACCROCHEZ-YOUS A CES

0BJETS AVEC LE (). ENSUITE LANCEZ

LA MAIN QUI TIENT LE NUNCHUK YERS

LAYANT COMME SI VOUS FOUETTIEZ

QUELQUE CHOSE. LE LASS0 GRAPPIN

SE DEPLDIERA-QUAND IL DEVIENT JAUNE, TIREZ YOTRE MAIN VERS

LARRIERE EN TENANT LE NUNCHUK POUR AMENER L'OESTACLE VERS

VOUS. PLUS TARD, YOUS AUGMENTEREZ DE NIVEAU POUR LE RAVON

GRAPPIN POUR AJOUTER LA FONCTIONNALITE ELAN GRAPFIN ET ETRE

CAPAELE DE VOUS ACCROCHER A DES NOEUDS GRAPPINS AVEC (1)

CECI YOUS PERMETTRA DE VOUS PENDRE A DES NOEUDS ET DE YOUS

EALANCER ENTRE LES CRENEAUX. |




INTERACTION EN CAONTEXTE SENSIBLE
(caNTEXT sSENSITIVE MaDeE)

4
VOUS AUREZ SOUVENT UNE
INTERACTION DIRECTE AVEC LES
ARTICLES DANS LE JEU, DES
POIGNEES DE PORTESHAUX CLAVIERS,
EN PASSANT PAR LES SERRURES A
GORGES. LORSQUE YOUS INTERAGISSEZ
AVEC QUELQUE CHOSE, ON YOUS
DEMANDERA, A UECRAN, D'APPUVYER SUR . FRITES-LE ET vOUS
ENTREREZ EN MODE DE CONTEXTE SENSIELE OU YOUS DEVREZ
SUIVRE LES MESSAGES GUIDES A UECRAN POUR ACCOMPLIR TOUTES
LES ACTIONS NECESSAIRES. IL EST IMPORTANT DE SE SOUVENIR
QUE LORSQUE YOUS INTERAGISSEZ AVEC QUELQUE CHOSE A
LUECRAN, YOUS DEVEZ GARDER LA TELECOMMANDE Wii POINTEE A
L'ECRAN-AUTREMENT. YOTRE TELECOMMANDE Wii NE POURRA PAS
COMMUNIQUER AYEC LA EARRE DE DETECTION SUR YOTRE TY. QUAND
VOUS ETES DANS CE MODE, YOUS POUVYEZ TOUJOURS APPUYVER SUR
POUR AEANDONNER.

VA - | = = = ey Y = B —
e
v

EN COURS DE PARTIE, YOUS UTILISEREZ
LE VAISSEAU DE SAMUS AFIN DE
VOVAGER SUR PLUSIEURS PLANETES,
TOUCHANT SOUVENT DE MULTIPLES
SITES D'ATTERRISSAGE. A CHAQUE

FOIS QUE YOUS YOUS TIENDREZ SUR
LECOUTILLE DU VAISSEAU, YOUS
AUREZ LE CHOIX DE SAUVEGARDER. ENTRER DANS LE VAISSEAU,
SAUVEGARDER ET ENTRER DANS LE VAISSEAU OU ANNULER. L'ENERGIE
ET UARME DE SAMUS SE RECHARGERONT LORSQUE YOUS CHOISISSEZ
SAUVEGARDER [SAVE], ENTRER DANS LE VAISSEAU [ENTER SHIF) OU
SAUVEGARDER ET ENTRER DANS LE VAISSEAU [SAVYE AND ENTER SHIF).
UNE FOIS QUE VOUS ETES DANS LHABITACLE, YOUS POURREZ CHOISIR
LES DESTINATIONS SUR VOTRE PLANETE ACTUELLE Sl DES SITES
MULTIPLES SONT DISPOMIELES. QUAND YOUS DETENEZ LHAEILETE

DE VOVAGER SUR D'AUTRES PLANETES, YOUS POUVEZ CHOISIR DE
NOUVELLES DESTINATIONS PLANETAIRES EN CHOISISSANT LA CARTE
GALAXIE(GALAXY MAF]. PUIS, EM CHOISISSANT LA PLANETE ET LE SITE
D'ATTERRISSAGE QUE VYOUS VOULEZ.

MAINTENEZ LA PRESSION SUR @ ET UN
MENU DE VISIERES S AFFICHERA SUR
LUECRAN DE JEU, YOUS PERMETTANT
DE CHOISIR RAPIDEMENT UNE VISIERE
DIFFERENTE EN LA POINTANT
SIMPLEMENT SUR SA SECTION A
LUECRAN ET EN RELACHANT @
UTILISEZ LA VISIERE DE EALAVAGE
(SCAN VISOR] [SECTION DU HAUT] POUR
CONSULTER LES ODEJETS SOULIGNES
POUR DE LUINFORMATION EN YOUS
ACCROCHANT A Eux AveC LE . LA
VISIERE DE COMMANDEMENT [VISOR
COMMAND] [SECTION DE DROITE] YOUS
PERMET D'APPELER YOTRE VAISSEAU
EN YOUS ACCROCHANT AUX ICONES

D' ATTERRISSAGE [LANDING ICONS)
DANS DES ENDROITS SPECIFIQUES.
POUR REVENIR A YOTRE VISIERE DE
COMEAT (COMEAT VISOR), CHOISISSEZ
SIMPLEMENT LA SECTION CENTRALE A
LU'ECRAN DE SELECTION DE LA VISIERE
(WVISDR-SELECT SCREEN) DU EN TAPANT
@[TDUT EN UTILISANT LA VISIERE DE
EALAYAGE [SCAN VISOR) OU LA VISIERE
DE COMMANDEMENT [COMMAND VISOR),
SEULEMENT EN APPUVANT SUR ].




H Y P ERMODOZE

E C R AN O e L

APRES LA SECTION D'OUVERTURE
DU JEU, SAMUS POURRA ACCEDER A
LUHYPERMODE, UN ETAT DE POWER-UP
EXTREME QUI ENGENDRE QUELQUES
RISQUES. POUR ENTRER DANS CE
MODE, APPUVEZ ET MAINTENANT
LA PRESSION SUR @ PENDANT
ENVIRDN UNE SECONDE-MAIS SACHEZ QU ENTRER DANS CE MODE
UTILISERA UN RESERVOIR D' ENERGIESENTIER DANS LES RESERVES
DE SAMUS. QUAND YOUS ETES EN HYPERMODE, YOUS POUVEZ TIRER
DES RAVONS PUISSANTS JUSQUA CE QUE LE COMPTEUR AU SOMMET
DE LECRAN SE VIDENPENDANT CE TEMPS, YOUS SEREZ INVINCIELE.
TOUTEFDIS, SI YOUS RESTEZ2BANS UHYPERMODE APRES LA PERIODE
ALLOUEE, SAMUS TOMEERA DANS UHYPERMODE CORROMPU [CORRUPT
HYPERMODE). A CE MOMENT. LE
COMPTEUR DEMIENDRA ROUGE ET

V4 N COMMENCERA A S ELEVER.

Sl LE COMPTEUR: DEPASSE
LE MAXIMUM, SAMUS
DEMIENDRA TOTALEMENT
CORROMPUE ET LA PARTIE
SE TERMINERA. POUR SORTIR
DE UHVPERMODDE, APPUVEZ
SIMPLEMENT SUR @ ET
MAINTENEZ LA PRESSION [CE
QUI RECUPERERA UN PEU
D' ENMERGIE). QUAND YOUS
ETES DANS LHYFERMODE
CORROMPU [CORRUPT
HYPERMODE), TOUTEFDIS,
VOUS POURREZ SEULEMENT
VOUS DEBARRASSER DE

LA CORRUPTION EN TIRANT
\ RAPIDEMENT AVEC YOTRE ARME

JUSQU'A CE QUE LE COMPTEUR SE
VIDE, OU RESISTEZ PENDANT UN
TEMPS LIMITE AFIN QUE YOTRE
COMPTEUR N'ATTEIGNE PAS

LE MAXIMUM.

APPUVEZ SUR @ VOUS AMENERA AUX
EANQUES DE DONNEES DE SAMUS

ol YOUS POUVEZ, ENTRE AUTRE,
ETUDIER LES CARTES DES ENDROITS
ol YOUS ETES ALLE. ALORS QUE YOUS
PROGRESSEZ DANS LE JEU, YOUS
ENREGISTREREZ CHAQUE PIECE QUE
VOUS VISITEZ SUR LA CARTE, ET YOUS TELECHARGEREZ AUSSI

DES CARTES DES ENDROITS 00U YOUS INTERAGISSEZ AVEC DES
PERSONNAGES ET DES DRDINATEURS. POUR CHANGER LUANGLE

DE LA MISION DE LA CARTE, PENCHEZ SIMPLEMENT LE LEVIER DE
CONTROLE. S1 VOUS MAINTENEZ LA PRESSION SUR LE ([ TouT

EN PENCHANT LE LEVIER DE CONTROLE OU QUE YOUS MAINTENEZ
LA PRESSION SUR @) TOUT EN DEPLACANT LE CURSEUR, YOUS
POUVEZ VOUS DEPLACER SUR LA CARTE. APPUVEZ SUR @) POUR
ZODMER PRES SUR UNE PIECE SOULIGNEE. APPUVEZ SUR @) TOUT
EN SOULIGNANT LA PLANETE ACTUELLE DU LES ICONES DE CARTE
GALAXIE SUR LE COTE INFERIEUR DROIT POUR SAUTER ENTRE LES
CARTES DES DIFFERENTS ENDROITS. APPUVEZ ET MAINTENEZ LA
PRESSION SUR @ POUR DETENIR UNE CLE POUR LA NAVIGATION SUR
LA CARTE.

A U'ECRANM DE LA CARTE, YOUS POUVYEZ
AUSSI UTILISER LES ICONES SUR LES
BORDURES DE UECRAN POUR ACCEDER
A UINVENTAIRE [INVENTORY) DE

SAMUS [UNE LISTE DES SES POWER-
UP ACTUELS) OU AUX JOURNAUX DE
EORD [LOG EODKS), QUI CONTIENNENT
DE LUINFORMATION TELECHARGEE AU SUJET DES CREATURES, DU
LORE OU DES DBJECTIFS IMPORTANTS. UNE PIECE AVEC UN « ? »
INDIQUE HABITUELLEMENT L'ENDROIT OU YOUS DEVRIEZ ALLER PAR
LA SUITE. YOUS POUVEZ AUSSI ACCEDER A TOUTES LES OPTIONS DE
CONTROLE ICIL EN CHOISISSANT LICONE DE COMMANDES [CONMTROLS
ICON])-SUR CET ECRAN, YOUS POUVEZ MODIFIER LES MEMES OPTIONS
QUE YOUS POUVEZ ACCEDER DEPUIS UECRAN TITRE [VOIR PAGE 16].




POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wii ANTES DE
USAR SU SISTEMA, DISCO DE JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACION
IMPORTANTE DE SALUD Y SEGURIDAD.

INFORMACION IMPORTANTE DE SEGURIDAD: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE
QUE USTED O SU HIJO JUEGEN JUEGOS DE VIDEO.

A\ AVISO - Ataques

e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos,
aunque no hayan tenido un ataque previamente.

e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro sintoma asociado a
una condicion epiléptica, o con una historia de familia con dichos sintomas, debe consultar con un
médico antes de jugar un videojuego.

e Los padres deben ver cémo sus hijos juegan videojuegos. Si su hijo o usted tienen alguno de los
siguientes sintomas, detenga el juego y consulte con un médico:

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos  Pérdida de consciencia
Alteracion en lavision ~ Movimientos involuntarios Desorientacion

e Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juega videojuegos:
1. Siéntese o parese lo mas lejos posible de la pantalla.
2. Juegue videojuegos en la pantalla més pequefa que tenga disponible.
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir.
4. Juegue en una habitacion bien iluminada.
5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

A\ AVISO - Lesiones por Movimiento Repetitivo y Vista Cansada

Jugar video juegos puede causar dolor en sus masculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones
para evitar problemas como tendinitis, sindrome carpal tunnel, irritacion de piel o vista cansada:

e Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los nifios sea apropiado.
e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario.

Sial jugar siente cansancio en las manos, muiecas, 0jos o brazos, o si tiene sintomas como
hormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugar y descanse por varias horas antes
de empezar de nuevo.

Si continta teniendo alguno de estos sintomas o si siente otro malestar mientras o despues de
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico.

A\ ATENCION - Enfermedad de Movimiento

Jugar video juegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus
hijos se sienten mareados o con ndusea al jugar video juegos, dejen de jugar y descansen. No
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor.

INFORMACION LEGAL IMPORTANTE Este juego de Nintendo no ha sido disefiado para

uso con ninguin aparato no autorizado. El uso de dicho aparato invalidara la garantia de su producto
Nintendo. La duplicacion de cualquier juego de Nintendo es ilegal y estd terminantemente
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. "Copias de respaldo”
0 "copias archivadas” no estdn autorizadas y no son necesarias para proteger su programa (software).
Los transgresores seran enjuiciados.

REV-E

INFORMACION SOBRE GARANTIAY N
SERVICIO DE REPARACION

Es posible que sélo necesite instrucciones sencillas para corregir un problema con su producto. En lugar de
iralatienda, pruebe nuestra pagina de Internet www.nintendo.com, o llame a nuestra linea de Servicio al
Consumidor al1-800-255-3700. El horario de operacion es: Lunes a Domingo, de 6:00 a.m.a 7:00 p.m.,

Horario Pacifico (las horas pueden cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion para
localizacién de averias disponible por Internet o teléfono, se le ofrecerd servicio expreso de fébrica a través de
Nintendo. Favor de no enviar ningan producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros.

GARANTIA DE SISTEMAS (HARDWARE)

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que el sistema serd libre de defectos de
material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazara libre de costo el sistema o
componente defectuoso. El comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se
registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el producto
fue comprado dentro de los dltimos 12 meses.

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) serd libre de defectos de material y
fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia
ocurre durante este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparard o reemplazara el producto defectuoso
libre de costo.

SERVICIO DESPUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA

Por favor, pruebe nuestra pagina de Internet www.nintendo.com, o llame a nuestra linea de Servicio al Consumidor
al 1-800-255-3700 para obtener informacion sobre localizacion de averias y reparacion, u opciones para reemplazo
y costos. En ciertos casos, puede ser necesario que nos envie el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y
ASEGURADO CONTRA PERDIDA O DANO. Favor de no enviar ningéin producto a Nintendo sin comunicarse primero
con nosotros.

LIMITACIONES DE LA GARANTIA

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) ES USADO CON PRODUCTOS QUE NO SEAN VENDIDOS NI
AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR O COPIAR LOS
JUEGOS, ADAPTADORES, Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) ES USADO CON PROPOSITOS COMERCIALES
(INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO O FORZADO; (D) SE HA DANADO POR DESCUIDO, ACCIDENTE, USO
IRRAZONABLE, O POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS O ARTESANIA; O (E) TIENE EL
NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO O HA SIDO REMOVIDO.

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO, LAS GARANTiAS DE COMERCIABILIDAD Y
LA CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO, SON POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS
DE GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES O 3 MESES, COMO APLIQUE). NINTENDO NO SERA
RESPONSABLE EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSEQUENTES O INCIDENTALES DEBIDO A INFRINGIOS DE
GARANTIAS IMPLICADAS O EXPLICITAS. UNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES EN CUANTO DURA UNA
GARANTIA IMPLICITA, O LA EXCLUSION DE DANOS CONSEQUENTES O INCIDENTALES;, POR LO TANTO, ES POSIBLE
QUE LAS LIMITACIONES ANTES CITADAS NO LE SEAN APLICABLES.

Esta garantia le da derechos legales especificos. Usted también puede tener otros derechos, los cuales pueden
variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A.

Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canada.

Ce jeu est compatible Dolby Pro Logic II. Afin de pleinement exploiter les effets sonores des jeux ayant le
DU DOLBY] logo Dolby Pro Logic Il, vous aurez besoin d'un récepteur Dolby Pro Logic II, Dolby Pro Logic ou Dolby Pro

PROLOGIC I | |ogiclix. Ces récepteurs sont vendus séparément.
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COMD EMPEZAR =8

CONTROLES BASICOS =2q
CONTROLES AVANZADDS 31
SAMUS'S SHIP (LA NAVE DE'SAMUS) = 33

VISORS [VISOR-SELECT]/
(VISERAS [SELECCION DE VISERAS]) » 34

HVYPERMODE
(MODO HYPER) 4

MAFP SCREEN

ACTUALIZACIGN DEL MENU DE SISTEMA

4
CURNDO PRIMERD INSERTES EL DISCO DE JUEGDS DENTROD
DE LA CONSOLA Wi, LA CONSOLA REVISARA S TIEME EL_ MENL
DE SISTEMA MAS ACTUAL. S WD L0 TIENES, APARECERA UNA
PANTARLLA DE ACTUALIZACION DE SISTEMA. OFPRIME ACEFTAR
FPARA FROCEDER. FOR FAVOR NOTAR QUE LA CONSOLA Wi
TEMDRA QUE TEMER LA ULTIMA VERSION DE LA ACTUARLIZACIGN
DE SISTEMA PARA FPODER TOCAR EL DISCO DE JUEGOS.

c o M QO E M P E Z2 AR
I —— -—

cAamMOo INICIAR UN JUEGO NUEVO

&=
(1

DESPUES DE OPRIMIR EN LA
PANTALLA DE TITULD, USA EL CONTROL
REMOTO Wii PARA SENALAR AL NUEVD
ARCHIVO CON EL CURSOR, LUEGDO
OPRIME DE NUEWD. SELECCIONA
FPLAY GAME [JUEGA EL JUEGD)

PARA PROGRESD.

CAONTINUAR/GUARDAR

PODRAS GUARDAR TU JUEGD CADA
QUE ENCUENTRES UNA SAVE STATION
(ESTACION DE GUARDADO) O CADA

QUE ENTRES A LA NAVE DE SAMUS.
CUANDD SELECCIONES UN ARCHIVO
ACTIVO DESDE EL MEND PRINCIPAL,
CONTINUARAS DESDE EL LUGAR DONDE
GUARDASTE EL PROGRESA LA ULTIMA YEZ. ESTACIONES DE GUARDADO
VUELVEN A LLENAR LA EMERGIA DE SAMUS POR COMPLETO, AL IGUAL
QUE LAS ARMAS DE SU NAVE.

aoPTIoONS (OPCcCIaNES)

ANTES DE COMENZAR EL JUEGD. 5
PODRAS SELECCIONAR OPTIONS

| Contrat

[OPCIDONES]) PARA MODIFICAR
LA EXPERIENCIA DE TU JUEGD.

1 Souwnd |

CONTROLES:

CAMEIA LOS CONTROLES DEL JUEGOD PARA

QUE QUEDEN A TU GUSTO. PODRAS ELEGIR 51 QUIERES LA OPCION DE RETUMED
ACTIVADA O DESACTIVADA, O TAMEIEN PUEDES ELEGIR SI QUIERES ACTIVAR O
DESACTIVAR LA FUNCION DE LOCK-ON FREE RAIMING [PUNTERIA LIERE] [VE P.32].
0 S1 QUIERES CAMEIAR LA FUNCION DE v @ AJUSTAR LA SENSIEILIDAD DEL
CONTROL REMOTO Wi [VE P.31]. 0 CAMEIAR LA FUNCION DE @ v @

PANTALLA:

CONTROLA LA APARIENCIA VISUAL DE LA PANTALLA DE JUEGD
SONIDO:

ELIGE EL VOLUMEN DE LA MELODIA, VOZ, V¥ EFECTOS DE SONIDO.




CONTROULES 8 Asicaoas SEMALA HACIA LA

— EANTALLA PARA APUNTAR
EDN EL ARMA DE SAMUS

DISPFARA MISILES

(c)

ACTIVAS
DESACTIVA
EL MOD0O DE
MORFPH EALL

o %+ (

SALTA

©

DISPARA CON EL CANONM DE
RAVOS/LANZA BEOMEAS EN
EL MODO DE MORFPH EALL

CONTROLA A
SAMUS

OPRIME ¥ SUJETA PARA
ENTRAR AL HYPERMODE
(MODO HYPER)

TE DIRIGE AL MEND

APUNTAR HFII:IFI7 HOME DE Wii

EL ENEMIGOS
OEJETIVOS PUNTO
DE AGARRE

© © ©

(.
| TE DIRIGE|AIMAR,SCREEN (PAN-
TRALUR[DE/MARA)/L0G BODK
(WIEROJDE{REGISTRO)([R 36]

N ﬁ : e ——— e
oo ot morrr SRR 1 NOETENIRISTASEe

— EALL (MUEVELD

HRCIR ARRIEA]
AOVERTENCIA: USO OE LA CORREA OE MURNECA

\

DPRIME VY SUJETA PARA
SELECCIONAR UNA VISERA [ P.34]

MUEVELD HACIA
ADELANTE FARA
ARROJAR EL
GRAFFPLE LASSO
[LA=Z0 DE AGARRE]. MUEVELD HACIH
MUEVELD HACIA ADELANTE, HACIA ATRAS,
ATRAS PARA 0 GIRALD CUANDO TENGARS + NUNCA SUELTES EL CONTROL REMOTO Wi DURANTE EL JUEGD.
REMOVER LOS OEJETOS DEFENDIENDD . SECATE LAS MANOS SI TE EMPIEZAN A SUDAR.
OBESTACULOS. DE LAS INSTRUCCIONES + DISPON DE ESPACIO SUFICIENTE A TU ALREDEDOR DURANTE EL JUEGD ¥ ASEGURATE
QUE APAREZCAN EN LA QUE TU AREAR DE JUEGD ESTE DESPEIADA DE PERSOMNAS L OBJETOS.
PAMNTALLA [F. 3] + MANTENTE A POR LO MENOS DE = PIES DE TU TELEWVISOR

FOR FRVOR USA LA CORRER DE MURCA PARA AYUDAR A PREVENIR LESIONES A OTRA
GENTE 0 DAKND A LOS OBJETOS A T ALREDEDOR O AL CONTROL REMOTO Wi EN CRSO
QUE ACCIDENTALMENTE SUELTES EL CONTROL REMOTO DURANTE EL JUEGD

TAMEIEN RECUERDA L0 SIGUIENTE:

+ ASECGURATE QUE TODOS LOS JUGADORES USEN LA CORREA DE MURECA APROFPIFDA
MENTE CUARMDGO SEA SU TURND.




CONTROLE

APUNTAR/DOISPARAR

VA NZADOS
-

y -
APUNTAR ES TAN SIMPLE COMD SENALAR A DOMDE QUIERAS
DISPARAR CON EL CONTROL REMOTO Wii. SIN EMERARGD. HAY VARIDS
NIVELES DE SENSIEILIDAD QUE PUEDES ELEGIR FARAOFPTIMIZAR TU
EXPERIENCIA. PODRAS ELEGIR ESTOS HIVELES EN LHE DPCIONES
ANTES DE COMENZAR TU JUEGO, U DF‘RIME@ BDURERNTE EL JUEGD
PARA MOSTRAR.LA PANTALLA DEL MAPA. LUEGD SE__.I;EEEIEINFI
OPTIONS [OPCIONES), CONTROLS [CONTROLESINENEGD SENSITITY
[SENSIEILIDAD). LOS TRES AJUSTES DE SENSIEICIDAD EASIC,
STANDARD. V ADVANCE [BﬁSIEDfESTﬁNDHR!HUHNZHDD] REFLEJAN
QUE TANTO CAMEIA EL PANORAMA PARA SAMUS CURANDO MUEVES EL
CONTROL REMOTO Wii. EL AJUSTE BASICO SE RECOMIENDA'FARA LOS
PRINCIPIANTES - EL NIVEL MAS BEAJO DE SENSIEILIDAD FACILITARA
APUNTARLE A LOS ENEMIGDS VY MOVERTE SIN DESORIENMTARTE., W EL
AJUSTE DE LOCK-ON FREE AIMING SE AJUSTARA POR DEFECTO A OFF
[DESACTIVADO), LD QUE CAUSARA QUE LOS DISPARDS SE DIRIJANM A
LOS OBJETIVOS FIJOS. JUGADODRES FAMILIARIZADOS CON JUEGDS
PRIMERA PERSONA PROEABLEMENTE PREFERIRAN LA SENSIEILIDAD
ALTA EN EL NIVEL ADVANCE [AYANZADO).

PARA DISPARARLE AL OEJETIVO,
SIMPLEMENTE OPRIME _ TAMEIEN
PUEDES OFPRIMIR V¥ SUJETAR ..
LUEGO SUELTALD PARA DISPARAR
UN TIRD CARGADD. CUANDOD
DESTRUVAS OEJETOS O DERROTES
A ENEMIGDS, SALDRAN POWER-UFPS
EN FORMA DE DREES DE ENERGIA
0 APARECERAN EN FORMAS DE
MISILES-SIMPLEMENTE ACERCATE
A ESTOS V RECOGELDS, O OPRIME V
SUJETA PARA CARGAR TU ARMA
V SUCCIONARLOS A TODOS COMO S1

FUERA EL MANGD DE UN TRACTOR.

LOCK-ON FREE AIM (FI.IN'I'EHIA I—IERE]

4
LA FUNCION DE LOCK-ON FREE AIMING
PERMITE QUE LOS JUGADORES
APUNTEN LIEREMENTE A CUALQUIER
OBJETO EN MIRA HASTA CUANDD SE
ESTEN FIJANDO EN EL OBEJETIVO
con L [@. vA QUE EL JUEGD TIENE
UNA ESQUEMA DE CONTROLES POR
DEFECTD, AUTOMATICAMENTE TENDRAS LA FUNCION LOCK-OM FREE
AIMING ACTIVADA-SI QUIERES CAMEIAR ESTD, SELECCIONA CONTROLS
(CONTROLES) DESDE LA SECCION DE OPTIONS (OPCIONES), AQUI
PODRAS DESACTIVAR ESTA FUNCION. CUANDO ESTA FUNCION ESTE
DESACTIVADA, LOS TIRDS DEL JUGADOR AUTOMATICAMENTE SE
DISPARARAN A UN DOBJETIVO FIJO. TEN EM MENTE QUE AUNQUE
ESTES EN EL MDDOD BASIC (BASICD), PODRAS ACTIVAR LA FUNCION
DE LOCK-ON FREE AIMING EN EL SUEMEND DE LOS CONTROLES.

GCRAPPLING (AGARRE)

;|
EN LOS PRINCIPIOS DE JUEGD, SAMUS
SE APODERARA DEL GRAPPLE LASSO
(LAZ0 DE AGARRE). UNA YEZ QUE
ELLA DETENGA ESTE DEJETO, PODRA
AGARRAR CIERTOS OBJETOS COMO
CHAPAS DE LAS PUERTAS V LOS
ESCUDOS DE LOS ENEMIGDS. DBJETOS
QUE SE PUEDAN AGARRAR BERILLARAN
0 APARECERAN CON UN GRAPPLE ICON
{(iCOND DE AGARRE) [COMD EL QUE SE
MUESTRA A LA DERECHA] FIJA LA
MIRADA EN CIERTOS OBJETOS CON EL

LUEGD MUEVE LA MAND QUE TIENE

£L NUNCHUK HACIA ADELANTE COMO Sl

ESTUVIERAS AYENTANDO LATIGAZ0S.

EL GRAPPLE LASS0 [LAZ0 DE AGARRE) SE LANZARA-UNA VEZ QUE

SE HAGA AMARILLO, MUEVE LA MANO CON EL NUNCHUK HACIA ATRAS

PARA ARRANCAR EL DESTACULD. LUEGD, PODRAS DETENER AL

GRAPPLE EEAM [RAVD DE AGARRE) QUE ANADIRA LA FUNCION DE

GRAPPLE SWING PARA PODER AGARRARTE DE LOS GRAPPLE NODES

(NODULOS DE AGARRE) CON ([|d. ESTO TE PERMITIRA COLGARTE

DESDE LOS NODULOS PARA COLUMPIARTE DE HUECO A HUECO.




INTERACCIGN DEPENDIENTE DEL CONTEXTO

4
CON FRECUENCIA, PARTICIPARAS
DIRECTAMENMTE CON LOS DEJETOS
EN EL JUEGD, DESDE MANILLAS DE
PUERTAS, TECLADOS KNUMERICOS W
HASTA CANDADOS-CUANDO ESTO PASE,
LA PANTALLA TE PEDIRA QUE OFPRIMAS
. OPRIMELD ¥ ENTRARAS AL
CONTEXTESENSITIVE MODE [MODO DE CONTEXTO] DONDE TENDRAS
QUE SEGUIR LAS INSTRUCCIONES EN LA PANTALLA PARA EJECUTAR
CUALQUIER ACCION QUE SEA NECESARIA. ES MUY IMPORTANTE
RECORDAR QUE CUANDD PARTICIPES CONM ALGO EN LA PANTALLA,
TIENES QUE TEMER EL CONTROL REMOTO Wii SERNALADD HACIA LA
PANTALLA-SI NO. TU CONTROL REMOTO Wii NO SE PODRA COMUNICAR
CON LA EARRA SENSORA EN TU TELEVISOR. TE PODRAS SALIR DE ESTE
MDDO AL OPRIMIR .

S AMUS '’ S S H I P
(LA NAVE DE sSsaAMUS)

— "
4

TRAS EL TRANSCURSO DEL JUEGD,

USARAS LA NAVE DE SAMUS PARA [+
VIAJAR A MUCHOS PLANETAS, EN

VECES TENDRAS QUE ATERRIZAR EN

MULTIPLES SITIDS DE ATERRIZAJE. o ==
CADA QUE TE PARES EN LA ESCOTILLA
DE LA NAVE, TENDRAS LA OPCION

DE SAVE, ENTER SHIP. SAYE AND ENTER SHIP O CANCEL [GUARDAR,
ENTRAR A LA NAYE, GUARDAR ¥ ENTRAR A LA NAYE 0 CANCELAR).

SE RECUPERARA LA ENERGIA ¥ EL ARMA DE SAMUS CADA QUE
SELECCIONES SAVE, ENTER SHIP, 0 SAVE AND ENTER SHIP [GUARDAR,
ENTRAR A LA NAYE, 0 GUARDAR ¥ ENTRAR A LA NAVE). CUANDO TE
ENCUENTRES EN LA CAEINA DEL PILOTO, PODRAS SELECCIONAR

EL DESTIND EN EL PLANETA DONDE ESTES S1 HAY MULTIPLES

SITIOS DISPONIELES. CUANDO TENGAS LA HAEILIDAD DE YIARJAR A
OTROS PLANETAS, PODRAS SELECCIONAR DIFERENTES DESTINOS
PLANETARIOS AL SELECCIONAR EL GALAXY MAP [MAPA GALACTICO), V
LUEGD'ESCOGER AL PLANETA V SITID DE ATERRIZAJE QUE QUIERAS.

AN
BN S N, 6@

vVis aRs [Visar-sELECT]
(viseRrRASs [seELeEcciIGN OE VISERAS])
—

| 4
SUJETA EL@ v EL MENLD DE
SELECCION DE VISERAS SE
SOEREPDONDRA SOERE LA PANTALLA
DE JUEGD, ESTE TE PERMITIRA
RAPIDAMENTE SELECCIONAR UNA
VISERA DIFERENTE AL SIMPLEMENTE
SENALAR HACIA LA SECCION EN LA
PANTALLA DONDE SE ENCUENTRE
v DESPUES SOLTAR @ USA EL
SCAN VISOR [VISERA DE ESCANED)
[SECCION SUPERIDR] PARA ESCANEAR
OBJETOS REALZADOS PARA DETENER
INFORMACION AL FIJARTE EN ELLODS
coN €L (). COMMAND VISOR (VISERA
DE COMANDO] TE PERMITE LLAMARLE A
TU NAVE AL SENALAR A LOS LANDING
ICONS [ICONOS DE ATERRIZAJE)

EN LAS AREAS ESPECIFICADAS.

PARA REGRESAR A COMEAT VISOR
(VISERA DE COMEATE], SIMPLEMENTE
SELECCIONA LA SECCION CENTRAL EN
PANTALLA DE SELECCION DE VISERAS

0O TOCA @[MlENTRns USAS LA VISERA
DE ESCANED D LA YVISERA DE COMANDO,
SOLO OPRIME ].

b
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4

DESPUES DE LA PARTE INICIAL DEL
JUEGD, SAMUS TENDRA LA HAEILIDAD
OE ENTRAR AL HYPERMODE. EL CURAL
ES UN ESTADD SUPER PODEROSO
QUE IMPLICA ALGUNDS RIESGDS. PARA
ENTRAR AHI, OPRIME Vv SUJETA @ POR
UN SEGUNDO APROXIMADAMENTE-
AUNQUE TEN EN MENTE QUE EL ENTRAR A ESTE MODOD AGOTARA
TODO EC ENERGY TANK [TANQUE DE ENEREiFl] DE LAS RESERVAS DE
SAMUS. CUANDO TE ENCUENTRES ENM HYFERMODE; FODRAS CONTINUAR
DISPFARANDO'PODERDSOS RAVODS HASTA QUE EL MEDIDOR EN LA PARTE
SUPERIOR DE LA PRANTALLA SE AGOTE. DURANTE ESTE TIEMPD, TE
HARAS INVISIELE. SIN EMEARGO,. 51 TE QUEDAS DENTRO DE ESTE MODO
POR MAS TIEMFPD DEALD QUE ES

PERMITIDD, SAMUS PUEDE
N

CAER DENTRO DEL MODO

CORRUPT HYPERMODE
{(MODD HYPER CORRUPTO),
Y CUANDD ESTO SUCEDA
EL MEDIDOR SE HARA
ROJO V¥ EMPEZARA A
ELEVARSE. Sl EL MEDIDOR
LLEGA A SU MAXIMD, SAMUS
SE HARA COMPLETAMENTE
CORRUPTA ¥V EL JUEGOD
TERMINARA. PARA
SALIRTE DEL HYPERMODE,
SIMPLEMENTE OPRIME
| Vv SUJETA @[EL CUAL
-~  RECUPERA ENERGIA). SIN
‘?_.‘ EMERARGO, CURNDO TE
ENCUENTRES EN EL MDDO
DE CORRUPT HYPERMODE,
SOLAMENTE PODRAS DESCARGAR
LA CORRUPCION AL DISPARAR CON
TU ARMA RAPIDAMENTE HASTA
< - QUE EL MEDIDOR SE AGOTE,
0 RESISTE POR UN TIEMPO
LIMITADO PARA QUE EL MEDIDOR
NO SE MIVELE.

OPRIMIR @TE LLEVARA A LOS BANCDS
DE DATA DE SAMUS DONDE, APARTE
DE OTRAS COSAS, PODRAS ESTUDIAR
MAPAS DE AREAS QUE HAS VISITADD.
COMENZARAS A ANOTAR CADA

CUARTOD QUE ENTRES EN EL MAFPA, V
EMPEZARAS A DESCARGAR MAPAS POR
MEDIO DE OTROS PERSONAJES W COMPUTADDRAS. PARA ALTERAR EL
ANGULDO DE VISTA DEL MAPA, SIMPLEMENTE INCLINA LA PALANCA DEL
CONTROL. 51 SUJETRS MIENTRAS QUE INCLINAS LA PALANCA DEL
CONTROL O SUJETRS MIENTRAS QUE MUEVES EL CURSOR, PODRAS
DESPLAZARTE ALREDEDOR DEL MAFA. DF"RIME PARA ACERCARTE R
CUALQUIER CUARTE QUE ESTE SOERESALTADOD. OPRIME MIENTRAS
QUE SDERESALTAS LA OPCION DE CURRENT PLANET [FLANETA
ACTUAL) D GALAXY MAFP ICONS (ICONDS DEL MAPA GALACTICO),
LOCALIZADOS EN LA ESQUINA INFERIOR DERECHA, PARA IR DE MAPA

A MAPA EM VARIAS AREAS. OPRIME V SUJETA @PHRH MOSTRAR UNA
CLAVE DE NAYEGACION.

€N LA MAP SCREEN (PANTALLA DE
MAPA), TAMEIEN PODRAS USAR LDS
ICONDS EN LAS ESQUINAS DE LA
PANTALLA PARA TENER ACCESD AL
INTENTORY [INVENTARID) DE SAMUS
[UNA LISTA DE TODDS SUS POWER-
UPS ACTUALES) O A SUS LOG EDOKS
[LIEROS DE REGISTROD), LDS CUALES CONTIEMEN INFORMACION
DESCARGADA ACERCA DE CRIATURAS, LORE, U OBEJETIVOS
IMPORTANTES. UN CUARTO CON UN SIGND DE “?” USUALMENTE INDICA
LA UBICACION A DONDE TIEMES QUE DIRIGIRTE. TAMEIEN AQUI PODRAS
ACCEDER A TODAS LAS OPCIONES DE CONTROL AL SELECCIONAR EL
CONTROLS ICON (iCOND DE CONTROLES)-EN ESTA PANTALLA, PODRAS
MODIFICAR LAS MISMAS OPCIONES QUE PUEDES ACCEDER DESDE LA
PANTALLA DE TITULD [VE PAGINA =8].
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RETRO STUDIDS
S5TAFF CREDITS

EXECTIVE PRODUCER
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SENIOR PRODUCER
ERVAN WALKER

ASSISTANT PRODUCER
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DESIGN

GAME DIRECTOR
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SENIOR DESIGN
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—

SOUND DESIGN
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TODD SIMMONS
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ADDITIONAL SOUND
DESIGN
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VOICE

LAIMIE FRASIER
GRAY HADDOCK
CLAIRE HAMILTON
ERIAN JEFPSON
CLAVTON KJAS
TiM HMILLER
EDUWIN NEAL
CHRIS SAEAT
KEN WEESTER

OFPERATIONS
GEODRGE THOMAS
KELLIE PRINZ
JOHNSON

AL ARTUS
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CODORDINATION
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